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Bölüm 1. Giriþ

1.1. Bu dokümantasyon hakkýnda

Fluxbox , X11 pencere yöneticisinin yeni dokümantasyonudur. Deðiþik formatlarla kolay adaptasyon
amacýyla eski HTML dokümantasyonlardan yaratýlmýþtýr.Kaynak olarak DocBook 4.1 ’de
(dokümantasyonlar için özel dizayn edilmiþ bir format) yazýlmýþtýr.

Bir kaç Fluxbox dokümantasyon destekçisi vardýr. Þu an okuduðunuz dokümanlar büyük çoðunlukla
Rando Christensen’in <rando@babblica.net(mailto:rando@babblica.net) > çalýþmalarýna
dayandýrýlmýþ yada orjinal olarak kendisi tarafýndan yazýlmýþ ve
<klausman@users.sourceforge.net(mailto:klausman@users.sourceforge.net) > devam
edilmiþ ve diðerleri tarafýndan katkýda bulunulmuþtur. Eðer adýnýzýn burada olmasý gerektiðini
düþünüyorsanýz, lütfen düzeltilmesi için <editor(mailto:grubert@users.sourceforge.net) >ü
bilgilendiriniz.

<Mehmet Türker(mailto:mturker at innova dot com dot tr) > tarafýndan Türkçe’ye
çevrilmiþtir.

Fluxbox’ýn kendisini ilgilendiren sorular E-Posta listelerine yönlendirilmelidir. Üyelik bilgileri Resmi
Fluxbox sayfasýnda(http://fluxbox.sourceforge.net/download.php) bulunabilir

Öneriler ve Tercüme: Ýnsanlarýn eklenmesini düþündüðü burada anlatýlmamýþ ve iyi yazýlmýþ
tüm dokümantasyon önerilerini kabul edeceðim; Nasýl yardým edebileceðiniz hakkýnda sorular
sormak için veya eklemek istediðiniz dokümantasyon hakkýnda bana yukarýda bahsedilen adrese
e-posta gönderebilirsiniz.

Bu dokümantasyonun kaynaðý ve HTML ve PostScript gibi deðiþik formatlara çevrilmiþ halleri Fluxbox
sitesinden elde edilebilir.Eðer deðiþik bir DTD veya bir baþka format kullanmak isterseniz, DTD leri
deðiþtirmek için büyük ihtimalle biraz DocBook uzmanlýðýna ihtiyaç duyacak olsanýz da kaynak kod
size yardýmcý olacaktýr. Eðer kaynak dosyayý Fluxbox sitesinde sunulanlardan farklý bir formata
çevirmek isterseniz,docbook2x paketi yararlý olacaktýr.

1.2. Fluxbox Hakkýnda

1.2.1. Fluxbox nedir

Fluxbox X için bir baþka pencere yöneticisidir. Blackbox 0.61.1 koduna dayandýrýlmýþtýr. Fluxbox
Blackbox’a benzer ve stilleri, renkleri, pencere konumlarýný tamamen Blackbox gibi ele alýr (%100
tema/stil uyumluluðu).
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Bölüm 1. Giriþ

O zaman Fluxbox ve Blackbox arasýndaki fark nedir? Cevap: BÝR ÇOK ÞEY ! Ýþte burada Fluxbox’ýn
halihazýrda sahip olduðu yada üzerinde çalýþýlan özellikler...

1.2.2. Özellikler

Tamamlanmýþ:

• Ayarlanabilir pencere sekmeleri.

• Antialias desteði (Xft)

• UTF-8 desteði

• Ýkonbar (küçültülmüþ/ikonlaþtýrýlmýþ pencereler için)

• Pencere/Sekme otomatik gruplama

• MouseWheel ile çalýþma alaný deðiþtirme

• Ayarlanabilir baþlýk çubuðu (buton konumlarý , yeni butonlar vs.)

• KDE ve Gnome (Gnome 2 dahil) desteði

• Geliþmiþ Pencere Yöneticisi Ýpuçlarý (ewmh) desteði

• Bütünleþik Özgül tuþyakalayýcýsý (keychains gibi emacs desteði)

• Slit seçeneðiyle Maksimize

• Slit dockapp sýralama

Planlanan:

• Oturum Yönetimi

• Windows Snapping

• Ayarlanabilir araç çubuðu

• Diðer küçük yenilikler

Bütün bunlar bir yana, kod üzerinde bir çok deðiþiklik ve geliþtirme yapýlmýþtýr.

1.2.3. Fluxbox’ý Edinme Yollarý

Fluxbox kaynak kodu ana Fluxbox sitesinden http://fluxbox.sourceforge.net/ indirilebilir. Çoðu Linux
daðýtýmý ve diðer serbest Unixler ayrýca Fluxbox’ýn kaynak kodunu ve binary paketlerini ihtiva
ederler. Emin olamýyorsanýz, son daðýtým paketlerini kullanýnýz.

1.2.4. Soru sorma ve destek alma

Fluxbox oldukça kolay kullanýmlý ve ayaralanabilir olsada bazý noktalarda sorular olabilir ve
problemler çýkabilir. Bunlarýn büyük çoðunluðu daha önce cevaplanmýþ yada çözümlenmiþtir. Bu
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Bölüm 1. Giriþ

nedenle, e-posta listelerinde veya IRC kanalýnda soru sormaya baþlamadan önce, lütfenEk B daki sýkça
sorulan sorulara bakýnýz.
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Bölüm 2. Baþlangýç

2.1. Fluxbox Kurulumu

Bu kýsým Jason Gillman Jr. aka "Ircaddict" tarafýndan hazýrlanmýþtýr.

Birçok daðýtým (yada, þimdilik Gentoo ve FreeBSD, portlarý/build leri) Fluxbox kurulumunu aðrýsýz
sýzýsýz yapan Fluxbox binary paketleri sunarlar. Yine de kaynak kodun derlenmesini gerektiren sebepler
olabilir. Mesela, Fluxbox ’ýn en son versiyonu daðýtým paketi olarak mevcut olmayabilir.Ek olarak,
Fluxbox belli derleyici flaglarýyla derlenmek istenebilir. Eðer daðýtýmlarýn paketlerini kullanmak
istiyorsanýz, daðýtýmlarýn dokümantasyonuna baþvurunuz. Bazý daðýtýmlar için hem kaynak hem de
binary paketler Fluxbox sitesinde sunulmuþtur.

Bu dokümanýn amacý X11 pencere sistemine (yada genel olarak Linux’a) oldukça yeni olan insanlara
Fluxbox pencere yöneticisini derleme ve kurma aþamasýnda yardýmcý olmaktýr.

2.1.1. Kaynaklarý (Source) edinmek

Ýlk yapmak isteyeceðiniz þey download sayfasýna(http://fluxbox.sourceforge.net/download.php) gidip
kaynak tarball’ý (uzantýsý .tar.gz olacaktýr) indirmektir.

Zaman zaman, özel, geliþtirici sürümleri yapýlýr. Bunlar yeni gelecek/eklenecek þeyleri, yeni özellikleri
ve bunun gibi þeyleri önceden izleme/görme imkaný verir. Bunlarýn geliþtirme-sürümü kalitesinden
dolayý, bazen kararlý olmayabilirler. Bütün fayda ve tehlikeleriyle beraber Fluxbox’ýn son geldiði
noktayý elde edebilmek için bunlarý deneyebilirsiniz. Bunlarýn nasýl elde edilebileceði hakkýnda bilgi
almak için resmi Fluxbox sitesinde Haberler (News) kýsmýna bakýnýz.

2.1.2. Açma ve Derleme

Tamam, þimdi kaynak tarball’ý aldýnýz, ürünleri açmanýz gerekiyor. Bu, aþaðýdaki komutu
çalýþtýrarak (indirdiðiniz dosyanýn ismini kullanarak) yapýlýr:

$ tar xzvf fluxbox-0.1.12.tar.gz

Sonra arþivden açýlan dosyalarýn bir listesini gösterecek. Bunu yaptýktan sonra yaratýlan dizine
(fluxbox-0.1.12 gibi birþey olmalý fakat versiyona göre deðiþir) geçin. Bir sonraki adým Fluxbox’ý
konfigure edip derlemek olacaktýr. Konfigürasyon sýrasýnda Fluxbox’ta bazý özellikleri etkin
kýlýnabilir veya kaldýrýlabilir. Çoðu insan için varsayýlan deðerler iyidir. Eðer Fluxbox’ýn Slit ’ini
KDE pencere yöneticisinin panel ikonlarýyla beraber çalýþmasýný isterseniz,--enable-kde
parametresini eklemelisiniz. aþka hangi parametreler olduðunu öðrenmek için configure betiðini
--help parametresiyle çalýþtýrýn. Eðer KDE’yi etkin kýlmak istemezseniz, bu yeterli olacaktýr:
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Bölüm 2. Baþlangýç

$ ./configure
$ make

Fluxbox derlendikten sonra, root kullanýcýsý olun ve þunu çalýþtýrýn:

# make install

Tebrikler, þu an Fluxbox’ý derlemiþ ve kurmuþ bulunuyorsunuz

2.1.3. Fluxbox’ý çalýþtýrma

Kurmayý bitirdinizse bu tamamen hoþ ve güzel birþey fakat çalýþtýramazsanýz neye yarar?

Genel olarak X11’i (ve de Fluxbox’ý) çalýþtýrmanýn iki deðiþik yolu vardýr. geleneksel yöntem
startx komutunu çalýþtýrmaktýr. Diðer yol ise bir grafik ortamlý login yöneticisi (ayrýca
"display-manager" olarak da adlandýrýlýr) kullanmaktýr. En yaygýn kullanýlan display-manager
XFree86 daðýtýmýnýn da parçasý olanxdm’dir. Gnome tarafýndan saðlanan display-manager’ýn ismi
gdm, KDE tarafýndan saðlananýn isekdm’dir.

Eðer X11 önceki yolla (startx ile) çalýþtýysa, önemli dosyanýn ismi.xinitrc ’dir ve kendi ev
dizininizde bulunur. Bir display-manager kullanarak çalýþma durumunda ise önemli olan dosyanýn adý
.xsession ’dur ve ayný yerde bulunur.

Bir sonraki adým Fluxbox çalýþtýrýlabilr dosyasýnýn bulunmasýdýr. Çoðu insan için bu dosya
/usr/local/bin/fluxbox ’týr. Þimdi, daha önce bahsettiðim dosyayý açarak deðiþtirmeniz veya yenisini
yaratmanýz gerekiyor. Sadece dosyanýn en altýna aþaðýdaki satýrý koyun:

exec /usr/local/bin/fluxbox

/usr/local/bin/fluxbox ’ý Fluxbox çalýþtýrýlabilir dosyasýný nereye kurduysanýz orasýyla
deðiþtirebilirsiniz, yukarýdaki örnek derleme sýrasýnda varsayýlan yerdir. Bunu yaptýktan sonra
kaydedip metin düzenleyicinizden çýkýn. Þimdide eðerstartx kullanýyorsanýz þu komutu
çalýþtýrmanýz gerekiyor:

$ chmod 700 .xinitrc

.xsession durumunda buna gerek yoktur. Her iki durumdada Fluxbox’ýn konfigurasyonunu
saklayacaðý bir dizin yaratmalýsýnýz:

$ mkdir .fluxbox

Eðer bunu yaratmazsanýz, Fluxbox’tan çýkýp yeniden baþlattýðýnýzda bütün ayarlarýnýzý
kaybedersiniz (bu dizin maalesef otomatik yaratýlmaz).
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Bölüm 2. Baþlangýç

2.1.4. Ýhtimaller ve Sonuç

Eðer yardýma ihtiyacýnýz olursa, Fluxbox yardým forumuna gidip sorunuzu postalayýn, eminim birisi
yardým etmekten memnun olacaktýr. Ayrýca sorularýnýzý Fluxbox kullanýcýlarý e-posta listesinde de
sorabilirsiniz. Bu listeye bir link Fluxbox sitesinde bulunabilir. Son bir
not;/usr/local/share/fluxbox dizinindeninit , menu, ve titlebar dosyalarýný alýp kendi ev
dizininizdeki .fluxbox/ içine kopyalamanýzý tavsiye ederim.
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Bölüm 3. Araçlar

3.1. Giriþ

Fluxbox hayatý biraz daha kolaylaþtýran yada hoþ özellikler sunan araçlarla beraber gelir. Varsayýlan
olarak, eðer baþka bir yer seçmediyseniz/usr/local/bin ’e yani fluxbox çalýþtýrýlabilir
dosyasýyla ayný yere kurulurlar. Çoðu daðýtým farklý yerler seçerler, yani binary paket kurduysanýz
bunlarý/usr/bin de de bulabilirsiniz.

3.2. fbrun

fbrun basitçe diðer masaüstü ortamlarýndaki "Run.." ýn eþdeðeridir. Bunun anlamý, menüde
bulunmayan ( yada özel bazý parametrelere ihtiyaç duyan) bir programý çalýþtýrmanýn kolay bir
yoludur.

Diðer bir þekildefbrun daha önceden hazýrlanmýþ ve sizin tarafýnýzdan deðiþtirilebilir bir komut
satýrýnýn menüden çaðrýlmasýyla da çok kullanýþlý olabilir. Örnek olarak devamlý deðiþen birçok
opsiyonu bulunan ve çok uzun bir isme sahip bir bilgisayara ssh yapacaksýnýz, menüye bilgisayar ismi
ve opsiyonlarýný barýndýran bir fbrun kaydý ekleyebilirsiniz. Bu kaydý çalýþtýrdýðýnýz zaman da
parametreleri deðiþtirip çalýþtýrabilirsiniz.

fbrun çeþitli seçeneklere sahiptir:

-font [font name] Metin yazýtipi
-title [title name] Baþlýk
-text [text] Metin giriþi
-w [width] Pencere geniþliði (pixel)
-h [height] Pencere yüksekliði (pixel)
-display [display string] Görünen isim
-pos [x] [y] Pencere pozisyonu (pixel)
-fg [color name] Metin rengi
-bg [color name] Arkaplan rengi
-a Antialias
-hf [history file] Geçmiþ dosyasý (varsayýlan ~/.fluxbox/history)
-help Bu yardýmý göster

Bu seçeneklerin çoðu kendi kendini açýklar nitelikte.-text ve -hf seçenekleri belki biraz açýklama
istiyor. Öncekifbrun penceresindeki düzeltilebilir metni belirtiyor. Eðer birden fazla argüman belirtmek
isterseniz (ssh -X -f gibi), baþýna ve sonuna týrnak koymayý unutmayýnýz:

fbrun -text "ssh -X -f"
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Bölüm 3. Araçlar

-hf seçeneði isefbrun ýn daha önce girmiþ olduðunuz satýrlarý tutmasý için gereken (bash in yaptýðý
gibi) geçmiþ dosyasýný belirtir. Normal olarak bu seçeneðe ihtiyacýnýz yoktur varsayýlan bir tane
kullanýlýr. Eðer menünüzde birden fazlafbrun kaydý varsa ve herbiri için farklý geçmiþ dosyalarý
tutmak isterseniz bu seçenek faydalý olabilir.

3.3. fluxbox-generate_menu

FIXME: Bu kýsým yazýlmalý.

3.4. fluxspace

(Alýntý:http://fluxspace.sourceforge.net):

Fluxspace Fluxbox’ýn pencere yönetimini yeni masaüstü yönetim yetenekleriyle tamamlamaktadýr.
Halihazýrda bulunan bileþenleri Python’un gücüyle Fluxbox ve diðer hafif pencere yöneticilerine elastik bir
masaüstü yaratmada yardýmcý olmak için güçlendirir.

• Rox Filer ve Idesk gibi araçlarýn entegrasyonunu saðlayarak çalýþma alaný simgeleri ve paneller ekler.

• Her çalýþma alanýný farklý duvar kaðýdý ile dekore eder.

• Baþlanðýç uygulamalarýnýzý yönetir.

• Çalýþma alanlarýnýza giriþ çýkýþýnýzda her çalýþma alanýnýn kendi araçlarýnýn ve yapýþýk
uygulamarýnýn (dockapp) olmasýna olarak vererek, otomatik olarak küçük uygulamalarýnýzý (Applet)
çalýþtýrýr/durdurur.

3.5. wmctrl

Wmctrl EWMH/NetWM uyumlu bir X Pencere Yöneticisi ile etkileþimli çalýþabilmek için bir komut
satýrý aracýdýr.
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Bölüm 4. Sekmeler (Tabs)

4.1. Sekmelere giriþ

Fluxbox’ýn sekmeleri yeni bir fikir deðildir. Bu uygulama PWM Pencere Yöneticisinde olduðuna çok
benzer. Çalýþma þekli ise: Birden fazla pencere beraberce gruplanýr, ayný geometrik þekli tamamen
ayný pozisyonda paylaþýrlar ve pencere sürüklendiðinde hep beraber sürüklenirler. Bunlarý bir kaðýt
yýðýný halinde düþünebilirsiniz. Sekmeler þu üzerine kaðýtlarý yapýþtýrabildiðiniz küçük plastik
parçalara benzerler.

0.1.14 e kadar olan versiyonlarda sekmeler aslýnda pencerelere baðlý idi, 0.9.x ten sonraki sekmeler
pencerenin baþlýk çubuðuna gömülüdür.

Bu sekmelerin Fluxbox’ta nasýl çalýþtýðýný tam olarak açýklýyor. Basitçe istediðiniz pencerenin
sekmesini seçtiðiniz zaman o pencere yýðýnýn en üstüne gelir. Hadi þimdi deneyelim.

Basit sekmeler

Hatýrlayacaðýnýz ilk þeybütünsekme iþlemleri için 3’üncü fare düðmesini kullanmaktýr. Öyleyse,
baþlangýç için, gruplamak istediðiniz iki pencereyi seçin. Birincisinin üstüne 3’ncü fare düðmesiyle
týklayýn ve onu sürükleyip ikincisinin üstüne býrakýn. Tebrikler, beraber ve yapýþýk hale geldiler!
Þimdi, ikisi arasýnda geçiþ yapmak için sekmeleri kullanabilirsiniz.

Bir sekmeyi ayýrmak için ise ayný þeyi yapmak gerekir. 3’üncü fare düðmesiyle sekmeyi seçip dýþarýya
sürükleyebilirsiniz.

4.2. Geliþmiþ Sekmeler

4.2.1. Özensiz Pencere Gruplandýrma

"Fakat , büyük bir sekmeyi küçük olanýnýn üstüne býrakmak bana saçma/düzensiz geliyor."

Öyleyse, iyi haber. Fluxbox ’ayarlar’ menüsünden, ’Özensiz Pencere Gruplandýrma’ (Sloppy Window
Grouping) seçeneðini seçiniz. Bu seçim sekmenizi gruplandýrma için hedef pencere içinde istediðiniz
yere býrakabilmenizi saðlar.

4.2.2. Tekli pencere sýnýflarýný sekme yapmak

"Bu güzel, ama ben sadece program X i sekme yapmak istiyorum!"
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Bölüm 4. Sekmeler (Tabs)

Bunu yapmanýn kaç adet programý bu kapsama alacaðýnýza göre iki deðiþik yolu vardýr. Pencerelerden
doðru açýp/kapatabilirsiniz (Baþlýk çubuðuna sað klik yapýp ’sekme’ seçeneðinden),ya datamamen
’Ayarlar->Sekmeleri kullan’ seçeneðinden kapatabilirsiniz. Kapattýktan sonra da her pencerede yukarda
beirtildiði gibi sekmelerin kullanýlmasýný saðlayabilirsiniz.

4.2.3. Sekmeleri tamamen kapatmak

"Sekmeleri sevdiðimi sanmýyorum. Bunlarý kapatabilirmiyim?"

Kesinlikle. Fluxbox ’Ayarlar’ menüsünden ’Sekmeleri kullan’ (Use Tabs) seçeneðini seçiniz. Bunun bir
geçiþli düðme olmasý sebebiyle , tekrar seçtiðinizde tekrar açmýþ olacaksýnýz. Ayrýca bunun içininit

dosyasýnda da bir ayar vardýr:

session.tabs: true

Sekmeleritrue kýsmýnýfalse ile deðiþtirerek kapatabilirsiniz.

4.2.4. Sekme Yerleþimi

Versiyon 0.1.14 ’e kadar sekmeler pencereye baðlý idi, versiyon 0.9.x ten sonra sekmeler pencere baþlýk
çubuðuyla bütünleþti.

(0.1.14) ’Tab Yerleþimi’ (Tab Placement) adýnda bir ayar menüsü seçeneði vardýr. Bunlar sekmelerin
yerleþeceði yerleri gösteren pencere bölümleridir. Bu oldukça yerinde kullanýlmýþ bir sözdür, yani
sadece ’iliþik’ seçeneklerden birini seçmemiz yeterlidir. Bu seçeneklerin sayesinde pencereye baðlý
bütün sekmelerin toplam uzunluðu pencerenin uzunluðuna eþit olur. Yani pencerede sadece bir sekme
varsa sekme pencerenin uzunluðuyla ayný olur. Eðer iki sekme varsa , her sekme pencerenin
uzunluðunun 50% ’sine eþit olur. Bu seçenek sýklýkla sekmelerin sade görünmesine yol açar ve çok
popülerdir.

4.2.5. Otomatik Sekme Gruplama

Bazen bazý uygulamalarýn çalýþýr çalýþmaz otomatik olarak gruplanmasýný istersiniz. Buna mantýken
"Otomatik Gruplama" denir. Bu bölüm nasýl çalýþtýklarýný açýklar. Ýlk olarak Fluxbox versiyon 0.1.11
veya üstüne ihtiyacýnýz vardýr. Otomatik gruplama daha eski versiyonlarda çalýþmamaktadýr. Daha
sonra~/.fluxbox/groups adýnda bir dosya yaratmanýz gerekir. Sonra~/.fluxbox/init

dosyasýný açarak bu satýrý ekleyiniz (yada zaten varsa ve deðiþik gözüküyorsa deðiþtirin):

session.groupFile: ~/.fluxbox/groups

Tamam, herþey yerliyerinde. Þimdi basitçe groups dosyasýný doldurmak zorundasýnýz.
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Bölüm 4. Sekmeler (Tabs)

Grup dosyasý düzeni

Dosyada her satýr için bir grup vardýr ve siz sadece gruplanacak programýn ismini yazarsýnýz. Örnek:

Örnek 4-1. groups file

Navigator nedit
xterm

Bu iki adet grup yaratacaktýr, birincisinetscape ile nedit ikincisi dexterm . Yeni pencere sadece
kendisini ayný çalýþma alanýndaki diðer pencerelere ve en son fokuslanan pencereye gruplayacaktýr.
Grup dosyasýna yazacaðýnýz ismi þu þekilde alabilirsiniz:

xprop |awk ’/WM_CLASS/{print $4}’

ve pencereye klikleyiniz. Eðer herhangi birþey göstermezse,$4 ’ü $3 ile deðiþtiriniz.

Sekmelerden Otomatik Gruplama

Bu eðer sekmeye sað klik yapar ve bir uygulama seçerseniz bu uygulamanýn sekmede gruplanmasýný
saðlayacaktýr.

Not: Bu þekilde gruplama (Sekmelerden) normal otomatik gruplamayla kötü yönde etkileþebilir.

4.2.6. Temalar içinde Sekmeler

Sekmelerin temalar içinde gözükmesiyle ilgili bütün bir (Bölüm 10) bölümümüz vardýr. Temanýzdaki
sekmelerin görüntü þeklini deðiþtirmekle ilgilenirseniz buraya br gözatabilirsiniz. (Temalardaki
sekmeler normal olarak baþlýk çubuklarýnýn görüntüsü gibi varsayýlmýþlardýr; bazen insanlar
deðiþtirmek isterler)
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Bölüm 5. Tuþ Baðlantýlarý

5.1. Tuþ algýlayýcý

Tuþ algýlayýcý mükemmel bir araç olan fakat bazý sýnýrlarý bulunan (ve lisans uyumsuzluðu olan)
bbkeys ’e benzer þekilde çalýþýr, fakat tamamen yeni sözdizimine sahip bir ayar dosyasý vardýr, ve
Fluxbox’ý daha güçlü yapan birkaç yenilik içerir.

Ýlk olarak, yeni tuþ algýlayýcý tuþ kombinasyonlarýný zincir olarak (emacs gibi) destekler... yani örnek
olarak bir sonraki çalýþma alanýna geçmek için:Mod1 + M + Mod1 + Fyapabilirsiniz.

Eðer zincirin bir kýsmýný yazmýþsanýz fakat sonra vazgeçerseniz, (keys dosyasýnda belirttiðiniz) baþka
bir tuþ kombinasyonuyla devam edebilirsiniz ve eskisi iptal olur.

Buna ek olarak, bir gruptaki pencerelerde gruplu/sekmeli arasýnda seçim için bir tuþ kombinasyonu
belirleyebilirsiniz (SonrakiSekme ve ÖncekiSekme ile)

Son olarak, rahatlýðýnýz için sizebbkeys ayar dosyasýný Fluxbox tuþ dosyasýna çevirebilen iki adet
betik (her ikiside ayný þeyi yapar) sunduk. (betiklerin kullanýmý mevcuttur) Ýndirme:
convertkeys(http://fluxbox.sourceforge.net/download/convertkeys) or
convertkeys2(http://fluxbox.sourceforge.net/download/convertkeys2).

Örnek 5-1. Fluxbox tuþ dosyasý

Mod1 Tab :SonrakiPencere
Mod1 F1 :ÇalýþmaAlaný 1
Mod1 F2 :ÇalýþmaAlaný 2
Mod1 F3 :ÇalýþmaAlaný 3
Mod1 F4 :ÇalýþmaAlaný 4
Control n Mod1 n :SonrakiSekme

Gördüðünüz gibi, ilk olarak bir niteleyici, sonra bir tuþ (eðer daha uzun bir kombinasyon isterseniz sonra
bir niteleyici ve yine bir tuþ) ve son olarak bir eylemle beraber bir virgül.

Geçerli tuþ eylemlerinin bir listesi için biraz daha aþaðýyý okuyunuz.

Bu neden sizin için uygun? O zaman xmms’inizin efendisi olabilirsiniz, mesela:

Örnek 5-2. XMMS tuþ eþlemleri

Mod1 P :ExecCommand xmms -p
Mod1 F :ExecCommand xmms -f
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Bölüm 5. Tuþ Baðlantýlarý

Eðer bazý ek tuþlarýnýz varsa (mesela çokluortam tuþlarý), bu tuþlarý XFree86’da düzgün bir þekilde
ayarlayarak xmms’i bu þekilde kontrol edebilirsiniz:

Örnek 5-3. XMMS için Çokluortam tuþlarý

None XF86AudioPlay :ExecCommand xmms -u
None XF86AudioStop :ExecCommand xmms -s

Daha geniþ bilgi için xmms --help ’i kullanabilirsiniz derdim ama büyük ihtimalle þimdi bunu
yapýyorsunuz...

5.2. Tuþ Ýsimleri

Büyük ihtimalle kendinize tuþ isimlerini nasýl bulacaðýnýzý soruyorsunuzdur.xev ’i çalýþtýrýn, fareyi
yeni yaratýlan pencerenin üzerine getirin ve bir tuþa basýn , bu tuþ için söylenenleri göreceksiniz.
Burada Sað Ok tuþuna basýldýðýnda oluþan örneði görüyoruz:

Örnek 5-4. Sað Ok tuþu içinxev çýktýsý

KeyPress event, serial 18, synthetic NO, window 0x2c00001,
root 0x60, subw 0x0, time 3745737930, (373,380), root:(504,526),
state 0x10, keycode 102 (keysym 0xff53, Right), same_screen YES,
XLookupString gives 0 characters: ""

Ýlginç olan parantezler içindekeysym ile beraber olan tuþ ismidir. Bu örnekte(keysym 0xff53,

Right) . Bu þekilde bu tuþun ismiRight ’týr.

Özel Tuþlar

Ýþte rahatýnýz için bazý özel tuþlar. Aklýnýzda bulunsun bunlarxev içinde onlara basarbasmaz
gözükecekler (öteki tuþlara niteleyici olarak deðil).

Key X11 Name

Control, Strg Control

Alt Mod1

Super, Meta, Win* Keys Mod4

5.3. Eylemler

Bunlar þu an için Fluxbox tarafýndan sunulan eylemlerdir. Tuþlara atamak isteyebileceðiniz þeylerin
çoðunu kapsamaktadýrlar. Aklýnýzda bulunsun tuþeþlemleri dosyasýnda eylemden önceki son karakter
: olmalýdýr.
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Bölüm 5. Tuþ Baðlantýlarý

Eylemler küçük/büyük harf duyarlý deðildir.

Tablo 5-1. Navigation

Action Result

Workspace Belirtilen çalýþma alanýna git. Kullaným
:ÇalýþmaAlaný 1, :ÇalýþmaAlaný 2, vs.

NextTab Grupta sonraki sekmeye git.

PrevTab Grupta önceki sekmeye git.

NextWindow N Sonraki pencereye git. Bakýnýz:Note 1.

PrevWindow N Önceki pencereye git. Yine, nakýnýz:Note 1.

NextWorkspace Sonraki ÇalýþmaAlanýna git.

PrevWorkspace Önceki ÇalýþmaAlanýna git.

NextGroup , PrevGroup Önceki/sonraki pencere grubuna git.

LeftWorkspace PrevWorkspace ile ayný.

RightWorkspace NextWorkspace ile ayný.

1. NextWindow / PrevWindow : SonrakiPencere /ÖncekiPencere bir sayýsal parametreye
sahiptir. Yukarýdaki tabloda açýklandýðýndan biraz daha karmaþýktýr. Þu þekilde çalýþýr.

Seçenekleri belirten ve aþaðýdaki tablodan alýnmýþ sayýsal parametre:

Bit deðeri Seçenek

1 Ýnmiþ seklemeri atla (sekme gruplarýna bir pencere
gibi davran.)

2 Yapýþýk pencereleri atla.

4 Gölgelenmiþ pencereleri atla.

Ýstediðiniz seçeneklerin deðerlerini toplayýnýz. Sonuç NextWindow /PrevWindow için
parametredir. Yada deðeri bu tablodan seçebilirsiniz:

Parametre Seçenekler

0 Atlama yok.

1 Ýnmiþ sekmeleri atla.

2 Yapýþýk pencereleri atla.

3 Ýnmiþ sekmeleri/Yapýþýk pencereleri atla.

4 Gölgeli pencereleri atla.

5 Ýnmiþ sekmeleri/gölgeli pencereleri atla.

6 Yapýþýk pencereleri/gölgeli pencereleri atla.

7 Ýnmiþ sekmeleri/gölgeli pencereleri atla.

14



Bölüm 5. Tuþ Baðlantýlarý

Tablo 5-2. Pencere Ýþlemleri

Eylem Sonuç

Close Pencereyi kapat.

KillWindow xkill ’i çalýþtýrýp pencereye kliklemekle ayný.

Minimize "Iconify" olarak ta kullanýlýr.Simge durumuna
getir.

ShadeWindow Pencereyi ’gölgeli’ duruma getirir, yada ’gölgeli’
durumdan çýkarýr.

StickWindow Pencerenin ’yapýþkan’ durumunu deðiþtirir.

ToggleDecor Pencerenin kenarlý oluþunu, düðmelerini ve baþlýk
çubuðunu deðiþtirir.

Raise Bring the window to the ’Top’, it will appear
’Above’ windows that it overlaps.

Lower Raise’ýn karþýtý.

NextTab , PrevTab Sonraki , önceki sekmeyi aktifleþtir.

MoveTabLeft , MoveTabRight Aktif sekmeyin sekme sola/saða getir.

DetachClient Sekme grubundan çýkart.

Tablo 5-3. Pencere Boyutlandýrma

Eylem Sonuç

HorizontalIncrement Pencereyi bir ünite geniþletir(Bakýnýz:Note 2).

HorizontalDecrement HorizontalIncrement ’ýn karþýlýðý

VerticalIncrement Pencereyi bir ünite uzatýr (BakýnýzNote 2).

VerticalDecrement VerticalIncrement’ýn karþýlýðý

MaximizeHorizontal Pencereyi yatay olarak büyütür.

MaximizeVertical Pencereyi dikey olarak büyütür.

MaximizeWindow Pencereyi büyütür.

Resize Aktif pencereyi delta ile belirlendiði gibi
boyutlandýrýr, meselaresize -8 -8 .

ResizeHorizontal Sadece yatay olarak boyutlandýr.

ResizeVertical Sadece dikey olarak boyutlandýr.

ArrangeWindows Pencereleri döþe.

ShowDesktop Bütün pencereleri simge durumuna getir.

2. HorizontalIncrement / HorizontalDecrement / VerticalIncrement /
VerticalDecrement : Boyutlandýrmayý açýklarken "bir ünite" der. bU xterm /aterm /Eterm ’de bir
piksel büyütmek/küçültmek yerine yeni bir karakteri de içine alabilecek þekilde
büyütmek/küçültmektir.

Diðer uygulamalar için bu sadece bir piksel’dir.
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Bölüm 5. Tuþ Baðlantýlarý

Tablo 5-4. Pencere Hareketleri

Eylem Sonuç

SendToWorkspace Aktif pencereyi belirtilen çalýþma alanýna gönder.
Kullaným :SendToWorkspace 1

Move delta-x delta-y kadar.

MoveLeft Tahmin et.

MoveRight Tahmin et.

MoveUp Tahmin et.

MoveDown Tahmin et.

Tablo 5-5. Muhtelif

Eylem Sonuç

AbortKeychain Zincir tuþ-kombinasyonlarýnda, tuþ zincirini iptal
et.

ExecCommand Bir komut çalýþtýr. Örnek :ExecCommand xmms -t.

RootMenu Ana Menüyü çaðýr.

WorkSpaceMenu ÇalýþmaAlaný Menüsünü çaðýr.

Restart Fluxbox’ý yeniden baþlat.

Reconfigure Ayarlarý tekrar okur. Meselakeys dosyasý deðiþti,
fakat init ve slitlist okunmadan önce
yazýlabilir.

SetStyle Belirtilen dosyayý yükle.

SetWorkspaceName Çalýþma alaný ismini belirt.

SaveRC Kaynak dosyalarý kaydet.

Quit Fluxbox’tan çýk.
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Bölüm 6. Masaüstü Arkaplanlarý

Fluxbox’ýn, Blackbox gibi, bunun için sadece iki aracý vardýr - Aslýnda, Blackbox takiyle ayný isimlere
sahiptirler:bsetroot ve bsetbg . Hadi nasýl çalýþtýklarýna bakalým.

bsetroot

bsetroot xsetroot ’un karþýlýðýdýr.xsetroot arkaplanlarý basit olduklarý sürece (mesela tek
renk) ayarlayabilir.bsetroot ayrýca "gradient" olanlarý da ayarlayabilir.

bsetbg

bsetbg ise daha yüksek-seviyeli bir programdýr. Aslýnda arkaplan belirleyen diðer yardýmcý
programlara bir "wrapper" olarak çalýþýr. Meselawmsetbg , Esetroot , ImageMagick’dendisplay

uygulamasý, vs. Ýlk olarak çalýþtýrýldýðý zaman~/.fluxbox/bsetbg ayar dosyasýný oluþturur. bu
dosya onu kullanabilecek programlarý ayarlar. Bunlarý deðiþtirmek için istediðiniz zaman bu dosyayý
edit edebilirsiniz. Transparanlýk imkaný olanxchat ve Eterm gibi ’Transparan’ uygulamalar
kullanabilmek için yawmsetbg yadaEsetroot kullanmanýz gerekir.

Tema arkaplanlarýný kullanmamak

Blackbox’ýn kusurlarýndan birisi de arkaplanýnýn tamamen temaya baðlý oluþudur. Ne zaman temayý
deðiþtirseniz arkaplan olarak tema yazarýnýn seçtiði arkaplan gelir. Birçok insan bu davranýþý sevmez.
Fluxbox’ta bunu düzeltmek için bir yol vardýr.~/.fluxbox/init dosyanýza böyle bir satýr ekleyin:

session.screen0.rootCommand: bsetbg -f ~/backgrounds/zimdib_dark.png

Ve buraya ne koyduysanýz o sizin arkaplanýnýz olacaktýr, tema’nýn yazarýnýn ne dediði önemli deðil.
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Bölüm 7. Slit

En çok sorulan sorulardan biri de "Slit nedir?" dir. Gerçekte, bu doküman yazýlýrken, #fluxbox’ta günde
on kere sorulmasýný engellemek için ve de araç çubuðunun bir baþka ismi olduðu söylentisini
engellemek için sýkça sorulan sorular kýsmýnýn tepesine buraya yönlendiren bir link koydum.

Slit Fluxbox’ýn Blackbox’tan alýnmýþ birçok parçasýndan biridir. Windowmaker "Dockapp" lerini (ve
’withdrawn’ yada (daha az kullanýþýyla) ’swallowed’ modda çalýþabilen herhangi birþeyi) ele
alabilmesi için dizayn edilmiþtir. Bu tip uygulamalar sýklýkla-w opsiyonuna sahiptirler, ama bazýlarý
otomatik olarak withdrawn modunda çalýþýrlar.

Emin olmanýz gereken ilk þey bunun sizin Fluxbox kopyanýzda derlenmiþ olmasýdýr. Genellikle bu
þekilde olduðunu varsaymak güvenlidir. Bildiðim kadarýyla, deðiþik daðýtýmlarda bütün paketler
bununla beraber gelir. Eðer onsuz daha iyi olduðunu düþünüyorsanýz, derleme anýnda devredýþý
býrakabilirsiniz. Bununla birlikte aklýnýzda bulunsun, kullanýlmayan Slit’ler ekran alanýkaplamazlar
ve çok az hafýza harcarlar, yani eðer diðer yazýlýmlarla problem çýkarttýðýný düþünüyorsanýz sadece
devredýþý býrakmanýz yeterlidir.

Bundan baþka, herhangi bir ’dockable’ uygulamayý çalýþtýrabilirsiniz. (Bu ayrýca ’withdrawn’ modda
çalýþtýrmak olarak ta bilinir). Örnek olarak,xmms wmxmmsuygulamasýyla beraber daðýtýlýr. Sadece
wmxmms &’i çalýþtýrýn, ve xmms’i Slit’te göreceksiniz. Yukarýda bahsedildiði gibi, bazý uygulamalar
(meselagkrellm ) Slit’te çalýþabilmek için-w komut satýrý opsiyonuna ihtiyaç duyarlar.

Dockapp’leri (Yapýþýk Uygulamalar) nereden bulabilirim?

Baþlangýç için en iyi yer Dockapp deposu(http://www.bensinclair.com/dockapp)’dur. Burada bir çok
deðiþik dockapp vardýr. Ayrýca, Freshmeat(http://freshmeat.net/)’te arama yapabilir, yada kendi
daðýtýmýnýzý kontrol edebilirsiniz.

Bbtools(http://bbtools.sourceforge.net) sayfasý bir grup Blackbox/Fluxbox aracý ihtiva eder, büyük
çoðunluðu da Slit’te çalýþabilir.

Ayrýca, eðer KDE desteðini devreye almýþsanýz, KDE dock appletleri’de Slit’te gözükecektir.

Dockapps.Org(http://www.dockapps.org/) ise sadece dockapp’lerine adanmýþ yeni bir web sitesidir.

Slit’in davranýþlarýný deðiþtirebilirmiyim?

Tabiiki. Basitçe Slit’in görünen kýsmýna sað klik yapýp buradan "Options"’u seçiniz. Buradaki
seçeneklerin çoðu Görevçubuðunda olduðu gibidir. Ayný olmayan tek þey iseDirection ’dýr. Slit hem
Horizontal hem deVertical modda çalýþabilir.
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Bölüm 7. Slit

Ayný zamanda ayarlar menüsünde birMaximize Over Slit seçeneði vardýr; bu , büyültülmüþ
pencerelerin Slit’i kaplamasýný saðlar.

Slit uygulamarýmýn sýralarýný hatýrlamalarýný istiyorum!

Fluxbox 0.1.10 ve sonrasýnda, bu, birslitlist dosyasý kullanarak mümkündür. Ýþte bunu kullanmak
için bazý talimatlar.

Dockapp’lerin aktif sýrasý bir dosyada saklanýr.Varsayýlan olarak~/.fluxbox/slitlist . Slit’e
dockapp’leri yüklerken, Slit daha önce çalýþmýþ uygulamalarý isme göre karþýlaþtýrarak daha önceki
sýralamayý korumaya çalýþýr.

Slit sýralamasýný sizin istediðiniz gibi yapmak için bir basit bir prosedür:

Dockappleri sýralamak

1. Fluxbox’ý dockappsiz olarak çalýþtýrýn.

2. Dockappleri sizin istediðiniz sýrayla çalýþtýrýn.

3. Otomatik baþlangýç komut dosyanýza dockapplerinizi ekleyin, mesela.xinitrc yada
.xsession . Burada sýra önemli deðildir.

Bu sýralama~/.fluxbox/slitlist dosyasýna kaydedilecek ve daha sonraki Fluxbox oturumlarýnda
korunacaktýr.

slitlist dosyasýný elle düzeltebilirsiniz. Her satýrda basitçe dockapp’nin ismi yazar. Bu dosya
Fluxbox çalýþmýyorken düzenlenmelidir. Yoksa deðiþikliklerin üzerine yazýlabilir.

Ayrýca Slit liste dosyasý için deðiþik bir yer de seçebilirsiniz. Aþaðýdakiinit dosyasýnda bu yer
deðiþtirilmiþtir:

Örnek 7-1. Slitlist tanýmý

session.slitlistFile: /home/me/etc/slitsort

Aklýnýzda bulunsun sýralamayý tamamen devre dýþý býrakmak için bir seçenek yoktur. Yazar rastgele
sýralamanýn herhangi bir yararý olmadýðýný düþünmektedir.
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Bölüm 8. Araç Çubuðu

Araç çubuðu fluxbox tarafýndan bir saat yada çalýþan programlarýn düðmeleri gibi bilgiler içerebilen
küçük bir alandýr.

Init dosyasý ve biçem dosyasý tarafýndan konfügüre edilir. Init ayarlarý genellikle araç çubuðu
menüsünden deðiþtirilir.

Araç çubuðu kapatýlabilir (Fluxbox init dosyasýndansession.screen0.toolbar.visible:

false yapýlarak)

Gösterilecek araçlar kaynak dosyasýndan , genellikle .fluxbox/init, toolbar.tools. kýsmýndan konfigüre
edilebilir.

Örnek 8-1. Araç çubuðu araç örneði

session.screen0.toolbar.tools: clock, iconbar, workspacename

Mevcut araçlar: workspacename, prevworkspace, nextworkspace, iconbar, systemtray, prevwindow,
nextwindow, clock

Araç çubuðu geniþliði ,þeffaflýðý ve katmaný araç çubuðu menüsünden konfigüre edilebilir. Araç
çubuðu menüsü saate veya araç çubuðunda çalýþma alaný ismine sað klik yaparak açýlabilir.

Simge çubuðu ise hiçbirþeyi göstermemesi, bütün çalýþma alanlarýndan simgeler, Çalýþma alaný
simgeleri, çalýþma alanýndaki tüm pencereleri veya bütün çalýþma alanlarýndan bütün pencereleri
göstermesi þeklinde ayarlanabilir.

Bunlarýn nasýl gösterileceði ise biçem dosyasýndan ayarlanabilir.
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Bölüm 9. Menüleri Düzenlemek

Fluxbox’ý kurdunuz ve þimdi masaüstüne sað klik yaptýðýnýzda çýkan menü adýnda etkileyici küçük
bir program görüyorsunuz. Eðer kullandýðýnýz uygulamalarý baþlatmak için düzenleyemiyorsanýz
bunun sýnýrlý bir kullanýmý vardýr. Bu doküman buna ait tüm sorulara cevap vermeye çalýþacak.

Ýlk olarak, Fluxbox’la beraber gelenfluxbox-generate_menu adýnda hoþ bir araç vardýr. Web
tarayýcýlarý ve terminal emulatörleri gibi sýkça kullanýlan uygulamalarý bir araya getirerek bunlardan
bir menü oluþturur.fluxbox-generate_menu detaylý olarakKısım 3.3kýsmýnda anlatýlacaktýr.

9.1. Menü dosyasý konumunu ayarlama

Fluxbox menüsü varsayýlan olarak~/.fluxbox/menu dedir., Bu ayarinit dosyasý içinde
deðiþtirilebilir. Ýþte bu satýr için bir örnek:

Örnek 9-1. Menü dosyasý konumunu ayarlama

session.menuFile: ~/.fluxbox/menu

Eðer sizin menünüz için farklý bir dosya kullanmak istiyorsanýz sadece~/.fluxbox/menu kýsmýný
deðiþtirin. Þu anki yapý, çoðu insan için iyi olmalý.

9.2. Mevcut Komutlar

Fluxbox menu sadece alt dizinler oluþturabileceðiniz, uygulamalarý baþlatabileceðiniz, çalýþma
alanlarýný kontrol edebileceðiniz, Fluxbox’ý ayarlayabileceðiniz ve X ’e çýkýþ yapabileceðiniz bir
metin dosyasýdýr. Menü þu komutlarý alabilir:

[begin] (MenüBaþlýðý)
[submenu] (AltMenüÝsmi) {AltMenüBaþlýðý}
[exec] (UygulamaÝsmi) {/programa/giden/yol}
[include] (/menüdosyasýna/giden/yol)
[end]
[nop] (--------)
[workspaces] (AltMenüÝsmi)
[stylesdir] (/stildizinine/giden/yol)
[config] (Fluxbox Konfigurasyonu)
[reconfigure] (Ayarla)
[restart] (Yeniden Baþlat)
[exit] (Çýkýþ)

Bunlarýn çoðu ne yaptýðýný isimleriyle açýklayabiliyor. Ýtalik yazýlmýþ kýsýmlar tamamen
ekranýnýzda gözükecek þekildedir. Anlaþýlmasý güç olan kýsýmlarý anlatacaðým. Aklýnýzda
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Bölüm 9. Menüleri Düzenlemek

bulundurun, alt menülerin derinliði konusunda sabit bir limit yoktur. Muhtemelen pratikte bir sýnýr
vardýr.

[nop] - Herhangi bir komut icra etmesini istemediðiniz yada tamamen boþ olan sadece ayýraç olarak
kullanýlabilen bir metin girmenize imkan saðlar.

[reconfigure] - Eðer Fluxbox konfigurasyonunu deðiþtirmek için menüyü kullanýyorsanýz,
Fluxbox’tan çýktýktan sonra ayarlarýnýz kaybolacaktýr. Ayarlarýnýzýn sabit kalabilmesi içininit

dosyasýna kaydedilmesi gerekir. Ayar deðiþikliði yaptýktan sonra reconfigure ’yi çalýþtýrarak bunu
saðlayabilirsiniz.

[restart] - Sadece herkesin "restart" ýn sadece Fluxbox’ý yeniden baþlattýðýný ve bütün sistem için
geçerli olmadýðýný bidiðine emin olmak istedim.

Örnek 9-2. menu

# Fluxbox menu file
[begin] (Fluxbox)

[exec] (rxvt) {rxvt -ls}
[exec] (netscape) {netscape -install}
[exec] (The GIMP) {gimp}
[exec] (XV) {xv}
[exec] (Vim) {rxvt -geometry 132x60 -name VIM -e screen vim}
[exec] (Mutt) {rxvt -name mutt -e mutt}
[submenu] (mozilla)

[exec] (browser) {mozilla -browser}
[exec] (news) {mozilla -news}
[exec] (mail) {mozilla -mail}
[exec] (edit) {mozilla -edit}
[exec] (compose) {mozilla -compose}

[end]
[submenu] (Startup)

[exec] (gkrellm) {gkrellm -w}
[exec] (xmms) {xmms -p}
[exec] (galeon) {galeon -s}
[exec] (kdeinit) {kdeinit}

[end]
[submenu] (Window Manager)

[exec] (Edit Menus) {nedit ~/.fluxbox/menu}
[submenu] (Style) {Which Style?}

[stylesdir] (~/.fluxbox/styles)
[stylesmenu] (Fluxbox Styles) {/usr/local/share/fluxbox/styles}

[end]
[config] (Config Options)
[reconfig] (Reconfigure)
[restart] (Restart)

[end]
[exit] (Log Out)

[end]
# end of menu file
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Yada Fluxbox ile beraber gelen yukarýdaki örnekmenüyü kullanabilirsiniz.
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Bölüm 10. Temalar

10.1. Tema temelleri

Bu bölüm Justin Rebelo(mailto:rebelo@shaw.ca) aka "demerol" tarafýndan eklenmiþtir

Biçem nedir ve nasýl çalýþýr?

Bir biçem basitçe Fluxbox için bir temadýr. Pencere yöneticisinin deðiþik bileþenlerini nasýl üreteceðini
söyleyen basit bir ASCII metin dosyasýdýr. Genellikle~/.fluxbox/styles altýnda ve kuruluma göre
farklý yerlerde bulunan genel Fluxbox paylaþýmlý dizininde bulunur.

Kendiminkini nasýl yaparým?

Bir biçem dosyasýný favori editörünüzde (vim i tavsiye ederim) açarak iþe baþlayýn. Biçemin nasýl
yapýlandýrýldýðýna ve organize edildiðine bakýn. Sadece bakmakla sorabileceðiniz çoðu soruya cevap
bulabilirsiniz.

Bir biçemin yapýsý

Biçem, kendi alt-dizinleri bulunan birkaç bileþenden oluþur.toolbar ,menu vewindow ana
bileþenlerdir.window.* yönergeleri pencere sekmelerini kontrol eder.menu.* masaüstüne sað klik
yaptýðýnýzda gelen popup menüyü kontrol eder.toolbar.* ekranýn altýnda veya üstünde
gördüðünüz çubuktur. Slit (Diðer pencere yöneticilerinde dock, wharf vs. olarak adlandýrýlýr) de eðer
biçemini özel olarak ayarlamadýysanýzaraç çubuðu ayarlarýndan kontrol edilir.

Slit’in görünümünü nasýl deðiþtiririm?

Slit genellikle araç çubuðuyla ayný seçenekleri kullanýr. Çoðunlukla bu þekilde makul çalýþýr. Eðer
özel olarak Slit’i biçemlemek isterseniz, üç adet biçem yönergesi mevcuttur:

slit: [doku seçeneði]
slit.color: [renk deðeri]
slit.colorTo: [renk deðeri]

Bu komutlar menu, pencere,vs gibi Slit’i dokulandýrýrken de çalýþýr.

Arkaplan için resim/renk ayarlayabilirmiyim?

Biçem dosyasýnýn biryerinderootCommand ile baþlayan ve arkaplan rengini veya resmini ayarlayan
bir komutla devam eden (tercihanbsetbg ) bir satýr göreceksiniz. Siz deðiþikrootCommand
kullanabilirsiniz, fakat tavsiye etmem.bsetbg pencere ayarlarý için diðer komutlarýn iþine yarayan
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küçük bir uygulamadýr. Bu þekilde (Esetroot vs.) tercih ettiðiniz arkaplaný belirtebilirsiniz ve bu
bsetbg kullanan tüm temalarda geçerli olur.

Biçemlerimde Not/Yorum/Açýklama satýrý kullanabilirmiyim?

Tabi, satýra sadece bir (#), bir (! ) ile baþlayýnýz, yada C++ açýklama satýrlarý (// ) kullanýnýz.

Hala sorularým var...

Fluxbox tarafýndan saðlanan biçemlere bakýnýz, bu þekilde veya deðiþik ayarlar deneyerek
sorularýnýza cevaplar bulabilirsiniz. Eðer hala kapamadýysanýz OPN ’de (Open Projets Network)
#fluxbox kanalýna uðrayýn. Benim nickim demerol.

10.2. Geliþmiþ Tema Düzenlemesi

Bu kýsmýn büyük bölümü Fluxbox 0.1.13 ün yardým sayfalarýndan (man) etkilenmiþtir. Genellikle
yardým sayfalarý (man) bu konu hakkýnda kesin otoritedir, fakat bu doküman yeni baþlayan biçem
yazarlarý için daha aydýnlatýcýdýr.

Biçem mekanizmasýnýn nasýl iþlediðini anlamak için biraz X11 bilmeniz çok iyi olur.

X11 kaynak kodlarý bir anahtar ve deðerinden oluþur. Anahtar (. ) ’larla ayrýlmýþ daha küçük
anahtarlardan oluþur (bazen child denir). Anahtarlar joker sembol olarak kullanýlmak üzere (* ) da
içerebilir. Bu sadece bir veya iki renk kullanýlan biçemler için kullanýþlýdýr.

Fluxbox üç ana bileþenini konfigure etmenize olanak saðlar: Araç çubuðu, menüler ve pencere
dekorasyonlarý. Slit otomatik olarak kendi biçemini araç çubuðundan alýr fakat ihtiyaç olduðunda farklý
þekilde biçemlenebilir. Pencereleri sürüklerken x-y pozisyonlarýný gösteren küçük pencere de biçemini
pencerenin baþlýk çubuðundan ödünç alýr.

Temel söz dizimini örneklemek için bazý örnekler:

Örnek 10-1. Araç çubuðu Saat biçemi

toolbar.clock.color: green

Bu araç çubuðundaki saatin renk deðiþkeninigreen olarak ayarlar. Baþka bir örnek:

Örnek 10-2. Menü biçemi

menu*color: rgb:3/4/5
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Bu menünün renk deðiþkenini ve bütün alt özelliklerinirgb:3/4/5 olarak ayarlar. Renk isimlerinin
açýklamalarý için X11 yardým (man) sayfalarýna bakýnýz. Öyleyse, bumenu.title.color ve
menu.frame.color a da etki eder. Ve bununla da:

Örnek 10-3. Yazý tipi biçemi

*font: -b&h-lucida-medium-r-normal-*-*-140-*

bütün anahtarlarýn yazýtipi ismini tek seferde ayarlarsýnýz. Sisteminizde kurulu bulunan yazýtipleri
hakkýnda bilgi almak içinxfontsel , gfontsel , yadaxlsfonts gibi programlar kullanabilirsiniz.

Þimdi, Fluxbox’ý bu kadar muhteþem yapan þey, dokularý anýnda icra edebilme yeteneðidir. Doku
açýklamalarý uygulanmalarý gereken anahtarca belirlenmiþtir, örn:

Örnek 10-4. Doku biçemi

toolbar.clock: Raised Gradient Diagonal Bevel1
toolbar.clock.color: rgb:8/6/4
toolbar.clock.colorTo: rgb:4/3/2

Endiþelenmeyin, bu yönergelerin nasýl çalýþtýðýný açýklayacaðýz. Bir doku tanýmý beþ taneye kadar
alan içerir ve þu þekildedir:

Tablo 10-1. Doku tanýmlarý

Yönerge Taným

Flat / Raised / Sunken / Tiled Bileþeni düz, kabartmalý veya döþenmiþ
görünümlü olarak ver.
Döþeme sadece pixmaplere etki eder ve
boyutlandýrýlmaz.

Gradient / Solid Eðimli veya düz doku olarak çiz.

Horizontal / Vertical / Diagonal / Crossdiagonal /
Pipecross / Elliptic / Rectangle / Pyramid

Bu doku tiplerinden birini seç. Bunlar sadece Eðimli
(Gradient) seçiliyken çalýþýr.

Interlaced Dokuyu karýþtýr (bir sonraki her satýrý
koyulaþtýrarak). Bu seçenek çoðunlukla eðimli
(Gradiented) dokularda kullanýlýr fakat Blackbox
0.60.3 ten sonra ( ve bu yüzden Fluxbox ’ýn tüm
versiyonlarýnda) düz dokularda da çalýþýr.

Bevel1 / Bevel2 Kullanýlacak kenar (bevel) tipi. Bevel1 varsayýlan
kenar tipidir. Gölgelendirme köþelere koyulmuþtur.
Bevel2 de bir alternatiftir. Gölgelendirme
köþelerden bir pixel içeriye koyulmuþtur.

Doku açýklamasý sayýlmazsa da , bileþeni ebeveyninin (parent) bir parçasý gibi gösteren
ParentRelative seçeneði de kullanýlabilir.
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Bölüm 10. Temalar

Bütün eðimli (Gradient) dokular iki renk deðerinden oluþur:color vecolorTo . InterlacedSolid
modda kullanýldýðýnda,colorTo deðeri birbirine geçme rengi olarak kullanýlýr.

Bileþenlerin tümü ve hangi tip deðer alabilecekleriEk Cda bulunabilir.

Þimdi uzun bir liste gibi görünüyor ama kendi biçeminizi yarattýðýnýz zaman tek bir komutta bir çok
anahtarý ayarlayabilirsiniz, örn:

Örnek 10-5. Tipik kýsa biçem

*color: slategrey
*colorTo: darkslategrey
*unfocus.color: darkslategrey
*unfocus.colorTo: black
*textColor: white
*unfocus.textColor: lightgrey
*font: lucidasans-10
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Ek A. .xinitrc /.xsession ayarlarý

Verin ’in katkýlarýyla.

xinit’in parçalardaki yeri

Bir pencere yöneticisi X11 de çalýþannetscape , gimp yadaxterm gibi bir uygulamadýr. X11 ’e yeni
olan birçok insan X11 ’in pencere yöneticisini çalýþtýrdýðýný ve diðer programlarý da pencere
yöneticisinin çalýþtýrdýðýný düþünür. Fakat bu doðru deðildir. Eðer doðru ayarlandýysa, bütün
programlarýnýzý X11 altýnda çalýþtýrabilirsiniz, pencere yöneticisini öldürüp baþka bir pencere
yöneticisini çalýþtýrmak gibi.

X11 ’in çalýþtýrdýðý ve diðer programlarý çalýþtýrangerçekprogram.xinitrc veya.xsession

betiðidir. X11 çalýþtýðý zaman sizin.xinitrc yada.xsession betiðiniz çalýþýr, ve betik bittiði
zaman, X11 ’de biter. Bunu tekrar edeyim, bu çok önemli:.xinitrc bittiði zaman X te bitmiþ demektir.
Pencere yöneticiniz çýkýþ yaptýðý zaman deðil.

Betik düzeni

Güzel, þimdi zaten bildiðiniz birþeyi anlayalým. Kabuk’ta bir komut yazdýðýnýz zaman komut bitene
kadar baþka birþey yapamazsýnýz..xinitrc yada.xsession betiðide aynýdýr. Baþladýðý zaman,
çok uzun zaman alan bir programý (çoðu X11 programý gibi) çalýþtýrmasý gerektiðinde, o program
çalýþmasýný bitirene kadar orada durur.

Ýdeali, betiði askýda tutacak sadece bir programýnýz olmasýdýr. Ve genellikle bunun sonda olmasýný
istersiniz. Yani, bu programdan önce X11 in çalýþtýrmasýný istediðiniz programlar varsa bunlarý
arkaplana atmanýz gerekir. Satýrýn sonuna bir& koyarsýnýz. Mesela, ek olarakxclock ’un
çalýþmasýný istiyorsunuz, bu satýrý askýda kalan programdan önceye koabilirsiniz:

xclock &

Þimdi, bir sonraki þeyexec , bir çok kaynakta pencere yöneticisini betiðinize nasýl ekleyeceðinizi bu
þekilde tavsiye eder. Fakat, dürüst olmak gerekirse bu gerçekten gerekli deðildir, eðer pencere
yöneticinizi betiðin son satýrýna koyarsanýz,exec olmadan da orada askýda kalacaktýr.

Öyleyse nedenexec ? Mesela betiðinize bir sürü pencere yöneticisi baþlangýç satýrý koymak
istiyorsunuz ve sadece birinin çalýþmasýný istiyorsunuz.exec ile seçtiðiniz baþlangýç-satýrýný tepeye
koyabilirsiniz. Çünkü buexec in anlamýdýr:

“Beni bu programla deðiþtir, mesela, bunu çalýþtýr ve bittiði zaman beni de bitir.”

Eðer birexec enlightenment satýrýnýn tepesine birexec wmaker satýrý koyarsanýz,wmaker
satýrý bittiði zaman betik te biter, bir sonraki satýra geçmez.
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Ek A..xinitrc /.xsession ayarlarý

Gerekli deðil dediðimde ne anlatmak istediðimi anladýnýz mý? Yani bir grup commented-out pencere
yöneticisi satýrýný koyabilirsiniz, ve ayný þekilde çalýþmaya devam eder.

Bunlarý yapmanýn bir baþka yolu.

Alternatif olarak, pencere yöneticinizi çalýþtýrabilir ve proses id sini bir ortam deðiþkenine
saklayabilirsiniz:

wmaker & wmpid=$!

Bu onu arka planda çalýþtýrýr (&) ve proses id sini ($! ) bir deðiþkene(wmpid ) atar. Sonra,wait : ile
askýda kalmasýný saðlayabilirsiniz:

wait $wmpid

yada herzaman çalýþmasýný istediðiniz programý, meselagkrellm , arka plana atmýyarak orada askýda
kalmayý saðlayabilirsiniz. Fakat unutmayýn onu bitirdiðiniz zaman X11 oturumunuz da sonlanacaktýr.

Benwait metodunu kullanýrým, çünkü dockapp lerimi çalýþtýrmadan önce pencere yöneticimi
seçmekten hoþlanýrým. Ayrýca, herhangi birþey yapmadan önce, X11 ayarlarýmý deðiþtirmeyi, mesela
dpms, ekran koruyucu, ve hatta font path’ime (genel fontlara eklemek istemediðim fontlar) bazý dizinleri
eklemeyi severim. Ve sonra herþey bittikten sonra, font path’imi temizlerim, çünkü eðer bir görüntü
yöneticisi çalýþtýrdýysam herzaman fot path’i resetlemek iyi deðildir.

Örnek A-1. .xinitrc

# ekran karartmayý kapat ve energy star özelliklerini aktif et
xset s off
xset dpms 600 60 60

# seçmeli fontlarýmý font path e ekle
xset +fp "$X_FONTPATH"
xset fp rehash

# debug edilme durumuna karþý, þu anki ortam deðiþkenlerini çýk
env > ~/.xenv

# pencere yöneticisi
fluxbox & wmpid=$!

bbrun &
wmCalClock &
wmxmms &

# ASKI NOKTASI - pencere yöneticisi çýkana kadar bekle
wait $wmpid

# x font path i geri al
xset fp default
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Ek B. Sýkça sorulan sorular (SSS)
1. Slit nedir?

Slit konusunda ilk bilmeniz gereken þey onun Fluxbox’ýn taskbarýolmadýðýdýr.

Slit yapýþýk uygulamalarýn ’yapýþabileceði’ bir yerdir. Sadece Slit’e ayrýlmýþ bütün bir bölümümüz
vardýr:Bölüm 7. slit ve nasýl çalýþtýðý hakkýnda soru sormadan önce onu okuyunuz.

2. Slit uygulamalarýnýn belli bir sýrada olmasýnýn bir yolu var mý?

Fluxbox’ýn 0.1.10 versiyonundan sonra, evet.Bölüm 7te bununla ilgili bir açýklama var.

3. Araç çubuðu Zaman formatýný nasýl deðiþtirebilirim?

init dosyanýzdaki bu satýrý deðiþtiriniz:

session.screen0.strftimeFormat: %a %d %H:%M

Format hakkýnda bilgi almak için makinenizdeman 3 strftime komutunu çalýþtýrýnýz.

4. ~/.fluxbox/init dosyamda deðiþiklikler yapýyorum, fakat üzerine yazýlýyor.

Bu Fluxbox’ýn 0.1.8-bugfix2 den önceki versiyonlarýndaki bir hatadýr. Lütfen bunu rapor etmeden önce
son versiyona veya düzeltmeye güncelleyiniz.

5. Tabs nasýl çalýþýyor?

Bakýnýz :Bölüm 4.

6. Anti-Aliasing (Örtüþme-önler) ’e geçince fontlarým çok büyük oldu! Nasýl düzeltebilirim?

Xft ’nin geliþiyle fontlar deðiþik þekilde ele alýnmaya baþlandý. Yeni baþlayanlar için, bunu tema (stil)
dosyanýzda belirtiniz:

*.font: Verdana:size=7

Tabiiki baþka bir font ve büyüklük kullanabilirsiniz, bahsedilen örneðin menüleri kullanýþlý hale
getirmesi gerekir. Kullanabileceðiniz font çeþitleri hakkýnda bilgi almak için bir sonraki soruya bakýnýz.

7. Sanki eski fontlarý (örn. Snap AA...) kullanamýyorum gibi gözüküyor.Ne alaka?

Fluxbox’la AA yý aktif eder etmez karakterleri oluþturmak için Freetype2’yi kullanýr. Eðer AA
kullanmazsanýz X11 in kendi font oluþturma mekanizmasý kullanýlabilir. FT2’nin X11’in desteklediði
bütün formatlarýdesteklememesisebebiyle Fluxboxta kullanýlabilecek font seçenekleri sýnýrlý
oluyor.Bu SSS yazýlýrken, FT2 þu formatlarý destekliyordu:

• TrueType dosyalarý (.ttf) ve kolleksiyonlarý (.ttc)

• Type 1 font dosyalarý hem ASCII (.pfa) hem de binary (.pfb) formatý
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• Type 1 Multiple Master fontlar

• Type 1 CID-keyed fontlar

• OpenType/CFF (.otf) fontlar

• CFF/Type 2 fontlar

• Adobe CEF fontlarý (.cef)

• Windows FNT/FON bitmap fontlarý

Freetype 1, diðer þekilde, sadece TrueType fontlarýný desteklesede GX ve OTF fontlarý için destek
diðer bir kütüphane kullanýlarak aktif hale getirilebilir.Detaylar Freetype web sayfasýnda bulunabilir.

8. Bu Artwiz fontlarý hakkýnda birþeyler duyuyorum.Nedir?

Ek D da bir açýklama var.

Eðer Artwiz fontlarýndan hoþlandýysanýz, ama terminallerdeki görüntüsü hoþunuza gitmediyse,Linux
Font Project(http://dreamer.nitro.dk/linux/lfp/) den LFP fontpack’i deneyiniz. Burada iki set font var,
LFP Fixed Width Fonts (terminaller için iyi), ve LFP Variable Width Fonts (diðerleri için) Fixed Width
Fonts Linux konsol için de bulunur.

9. Arkaplanýmý nasýl set ederim?

Bu Bölüm 6da açýklanýyor.

10.Temalarý deðiþtirdiðimde arkaplaným çirkin birtanesiyle deðiþiyor.

Bölüm 6da bunun için bir çözüm yolu var.

11.halihazýrda kullandýðým.blackboxrc dosyamý Fluxbox için kullanabilirmiyim?

Kesinlikle; titlebar ve keygrabbing için birkaç satýr eklemeyi unutmayýn. Bunun yanýnda,blackboxrc

ve ~/.fluxbox/init arasýnda sembolik bir link olmasý da akýllýca olabilir.

12.Fluxbox baþladýðýnda otomatik olarak uygulamalarý nasýl çalýþtýrabilirim?

Bakýnýz:Ek A.

13.Blackbox stillerini (temalar) Fluxbox’ta kullanabilir miyim?

Evet. Her iki paket için de tar arþivleri %100 kullanýlabilir. Bu ayný zamanda, garanti edemesem de,
Waimea ve Openbox projeleri için de doðrudur. Böyle bir garantiyi her iki projede de görmedim, fakat
Fluxbox’ýn amaçlarýndan biri Blackbox stilleriyle ile uyumlu olarak kalmaktýr.

14. .xinitrc /.xsession dosyalarýmý nasýl ayarlarým?

Bakýnýz:Ek A.
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15.KDE desteði var mý?

Evet,configure seçeneði--enable-kde yi kullanýn. Bu KDE tray ikonlarýnýn Slit ’te
gözükmesini saðlýyacaktýr.

16.Gnome desteði var mý?

Evet,configure seçeneði--enable-gnome u kullanýn. Bu Gnome ipuçlarýný kullanýma alacaktýr.
Fluxbox 0.1.12 ve sonrasý için bu varsayýlan olarak kullanýlmaktadýr.

17.Yeniden baþlattýktan sonra bile BBtools aktif stil ayarlarýmý kullanmýyor.

Basitçe~/.blackboxrc nizi ~/.fluxbox/init ’e linkleyin, mesela þu komutla:

$ ln -s ~/.fluxbox/init ~/.blackboxrc

18.Bazý stillerle ’tab’lar çirkin gözüküyor, nasýl düzeltebilirim?

0.1.14 yada önceki versiyonlar.

Tablarýn güzel (hatta daha güzel) görünmesi için o stile (tema) bazý ekstra satýrlar eklemek gerekiyor.
Bununla birlikte, bunu yapmak zorunda deðilsiniz, Fluxboxýn kendisi münasýp renkleri/stilleri
ayarlamakta oldukça yeteneklidir, fakat, eðer nasýl gözükecekleri hakkýnda daha fazla kontrol sahibi
olmak isterseniz, þu þekilde birkaç satýr ekleyebilirsiniz:

Örnek B-1. Stil dosyalarýnda kiþiselleþtirilmiþ tablar

! -- tab stili (Fluxbox için)
window.tab.justify: Right
window.tab.label.unfocus: Flat Solid
window.tab.label.unfocus.color: rgb:AC/AC/AC
window.tab.label.unfocus.textColor: black
window.tab.label.focus: Raised Solid
window.tab.label.focus.color: rgb:CC/CC/CC
window.tab.label.focus.textColor: black
window.tab.borderWidth: 1
window.tab.borderColor: rgb:10/10/10
window.tab.font: fixed
! --- end, tab style

Tamam, o zaman bütün bunlar ne yapýyor? Bir temada olan diðerleri gibi þeyler, eminim daha önce bir
Blackbox temasý yaptýysanýz anlamýþsýnýzdýr .(YapmadýysanýzBölüm 10size ilgi çekici gelebilir).

Ayrýca, bu ekstra satýrlarý içeren bir stil dosyasý Blackbox ile de mükemmel bir þekilde çalýþýr, yani
ekstra satýrlar ekleyerek hiçbirþey kaybetmezsiniz.
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19.Fluxbox masaüstüne nasýl ikon koyabilirim?

Fluxbox bu tip fonsiyonlar için kendi kardeþ programýna sahiptir,
fbdesk(http://fluxbox.sourceforge.net/fbdesk) olarak adlandýrýlýr.fbdesk þu an için Fluxbox ile
birlikte paketlenmemektedir. Ayrýca alternatifleri vardýr: RoxFiler projesi,
idesk(http://idesk.timmfin.net), xdesk(http://garuda.newmail.ru/xtdesk_e.dhtml).

20.Fluxbox 0.9.6 yavaþ...

Aþaðýdaki satýrý .xinitrc dosyanýza fluxbox’ý çalýþtýrmadan önce koyunuz:

export LC_ALL=C

yeni RedHat’lar da yardýmcý olmasý gerekir.
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C.1. Tema Yönergeleri

Bu tema Yönergelerinin hangi deðerleri alabileceklerini belirten tamamlanmýþ bir listedir. Bu
yönergelerin detaylarý için bkz :Bölüm 10.

Tablo C-1. Araç çubuðu biçemleri

toolbar Doku

toolbar.height Sayý

toolbar.color Renk

toolbar.colorTo Renk

Düðmeler

toolbar.button Doku yada ParentRelative

toolbar.button.color Renk

toolbar.button.colorTo Renk

Basýlý olmayan düðme oklarý için renk

toolbar.button.picColor Renk

Basýlý durumdaki düðmeler

toolbar.button.pressed Doku (örn.Sunken ) yadaParentRelative

toolbar.button.pressed.color Renk

toolbar.button.pressed.colorTo Renk

Basýlý durumdaki düðme oklarý

toolbar.button.pressed.picColor Renk

Çalýþma alaný etiketi

toolbar.label Doku yadaParentRelative

toolbar.label.color Renk

toolbar.label.colorTo Renk

toolbar.label.textColor Renk

Çalýþma alaný etiketi

toolbar.workspace Doku yadaParentRelative

toolbar.workspace.pixmap Pixmap

toolbar.workspace.color Renk

toolbar.workspace.colorTo Renk

toolbar.workspace.textColor Renk

toolbar.workspace.font Yazýtipi

Pencere etiketi

toolbar.windowLabel Doku yadaParentRelative

toolbar.windowLabel.color Renk
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Pencere etiketi

toolbar.windowLabel.colorTo Renk

toolbar.windowLabel.textColor Renk

Saat

toolbar.clock Doku yadaParentRelative

toolbar.clock.pixmap Pixmap

toolbar.clock.color Renk

toolbar.clock.colorTo Renk

toolbar.clock.textColor Renk

toolbar.clock.font Yazýtipi

Boþ Simge Çubuðu

toolbar.iconbar.empty Doku yadaParentRelative

toolbar.iconbar.empty.pixmap Pixmap

toolbar.iconbar.empty.color Renk

toolbar.iconbar.empty.colorTo Renk

toolbar.iconbar.empty Doku yadaParentRelative

Odaklanmýþ ve odaklanmamýþ Simge Çubuðu

toolbar.iconbar.focused Doku yadaParentRelative

toolbar.iconbar.focused.pixmap Pixmap

toolbar.iconbar.focused.color Renk

toolbar.iconbar.focused.colorTo Renk

toolbar.iconbar.focused.textColor Renk

toolbar.iconbar.focused.font Yazýtipi

Metin

toolbar.justify center , left , yadaright

toolbar.font Yazýtipi

Tablo C-2. Menü biçemleri

Baþlýk

menu.title Doku

menu.title.color Renk

menu.title.colorTo Renk

menu.title.textColor Renk

menu.title.font Yazýtipi

menu.title.justify center , left , yadaright

Çerçeve

menu.frame Doku

menu.frame.color Renk

menu.frame.colorTo Renk

menu.frame.textColor Renk
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Çerçeve

menu.frame.disableColor Renk

menu.frame.font Yazýtipi

menu.frame.justify center , left , yadaright

Alt menü madde imleri

menu.bullet empty , triangle , square , yadadiamond

menu.bullet.position right yadaleft

menu.submenu.pixmap Pixmap

Belirtilmiþ Öðe

menu.hilite Doku (örn.Raised )

menu.hilite.color Renk

menu.hilite.colorTo Renk

menu.hilite.textColor Renk

menu.selected.pixmap Pixmap

menu.unselected.pixmap Pixmap

Tablo C-3. Pencere Biçemleri

Baþlýk

window.title.focus Doku

window.title.focus.color Renk

window.title.focus.colorTo Renk

window.title.unfocus Doku

window.title.unfocus.color Renk

window.title.unfocus.colorTo Renk

window.title.height Sayý

Etiket

window.label.focus Doku yadaParentRelative

window.label.focus.color Renk

window.label.focus.colorTo Renk

window.label.focus.textColor Renk

window.label.unfocus Doku yadaParentRelative

window.label.unfocus.color Renk

window.label.unfocus.colorTo Renk

window.label.unfocus.textColor Renk

Tablo C-4. Tutma yeri (Handlebar) biçemleri

window.handle.focus.color Renk

window.handle.focus.colorTo Renk

window.handle.unfocus Doku
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window.handle.unfocus.color Renk

window.handle.unfocus.colorTo Renk

Tablo C-5. Boyutlandýrma tutacaðý biçemleri

window.grip.focus Doku

window.grip.focus.color Renk

window.grip.focus.colorTo Renk

window.grip.unfocus Doku

window.grip.unfocus.color Renk

window.grip.unfocus.colorTo Renk

Tablo C-6. Pencere düðme biçemleri

window.button.focus Doku yadaParentRelative

window.button.focus.color Renk

window.button.focus.colorTo Renk

window.button.focus.picColor Renk

window.button.unfocus Doku yadaParentRelative

window.button.unfocus.color Renk

window.button.unfocus.colorTo Renk

window.button.unfocus.picColor Renk

window.button.pressed Doku

window.button.pressed.color Renk

window.button.pressed.colorTo Renk

Tablo C-7. Pencere çerçeve biçemleri

window.frame.focusColor Renk

window.frame.unfocusColor Renk

Tablo C-8. Sekme biçemleri

window.tab.justify right , left yadacenter

window.tab.label.unfocus Doku

window.tab.label.unfocus.color Renk

window.tab.label.unfocus.textColor Renk

window.tab.label.focus Doku

window.tab.label.focus.color Renk

window.tab.label.focus.textColor Renk
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window.tab.borderWidth Pixel Sayýsý

window.tab.borderColor Renk

window.tab.font Yazýtipi

Tablo C-9. Pencere etiket biçemleri yazý tipleri

window.font Yazýtipi

window.justify center , left , yadaright

Tablo C-10. Muhtelif biçemler

Bütün bileþenler etrafýndaki sýnýr

borderWidth Pixel sayýsý

borderColor Renk

bevelWidth Pixel sayýsý

handleWidth Pixel sayýsý

frameWidth Pixel sayýsý

Bir biçem yüklendiðinde çalýþtýrýlacak komut

rootCommand Kabuk komutu , örn.bsetbg nicepiccy.jpg

Eski BB 0.51 kaynaklarý

menuFont Yazýtipi

titleFont Yazýtipi
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Giriþ

Artwiz diye adlandýrýlan fontlar kendisini Artwiz olarak adlandýran biri tarafýndan (þaþýrtýcý olarak
yeterli) yaratýlmýþ fontlardýr. Han ise fontlardan oluþan bir tarball’ý kendi sitesine koyacak kadar
yardýmseverdi. Fontlarý http://www.xs4all.nl/~hanb/software/fluxbox/artwiz-fonts.tar.bz2 ’den
download edebilirsiniz.

Mandrake RPM leri varsa fontlarý elle kurmak zorunda deðilsiniz. Eðer yoksa, þöyle. Artwiz fontlarý
kurmanýn iki yolu var: Sistem-geneli ve sadece-kullanýcý.

Sistem-geneli kurulum

Sisteminizdeki bütün kullanýcýlar için bu fontlarý kurmak istiyorsanýz, tarball’ý/tmp dizinine indirip
þu þekilde iþleme alabilirsiniz:

# cd /usr/X11R6/lib/X11/fonts
# tar xjf /tmp/artwiz-fonts.tar.bz2
# cd fluxbox-artwiz-fonts
# mkfontdir
# chkfontpath -q -a /usr/X11R6/lib/X11/fonts/fluxbox-artwiz-fonts:unscaled

Ve font-server ’ý yeniden baþlatýn. Aklýnýzda bulunsun, sizin daðýtýmýnýz system-wide fontlar için
/usr/share/fonts gibi farklý bir lokasyon içeriyor olabilir. Yukarýdaki dizin makul bir
varsayýlandýr.

Sadece-kullanýcý kurulumu

Eðer fontlarý sadece bir kullanýcý için kurmak istiyorsanýz, biraz daha kolay. Tarball’ý kendi dizininize
indirin, sonra:

$ tar xjf artwiz-fonts.tar.bz2
$ mv fluxbox-artwiz-fonts .fonts
$ mkfontdir $HOME/.fonts

.xinitrc yada.xsession dosyanýzý (X11’i nasýl çalýþtýrdýðýnýza baðlý) edit edin, ve herhangi bir
programdan önce aþaðýdaki satýrlarý içermesini saðlayýn:

xset +fp $HOME/.fonts

Sonra, X11’i (tekrar)çalýþtýrýn vexlsfonts yadaxfontsel ile sistemin fontlarý tanýdýðýný kontrol
edin.
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Hatalar

Artwiz fontlarý bazen yerelleþtirme ayarlarýnýzla çakýþabilir. Çalýþmalarýný saðlamak için aþaðýdaki
satýrlarý.xinitrc yada.xsession dosyanýza koymak zorunda kalabilirsiniz:

export LC=C
export LC_ALL=C

Bu ayarlar yerelleþtirme ayarlarý içindir, eðer fontlarýnýz kaybolur yada baþka türlü problemler
yaþarsanýz tekrar kaldýrýn. Aleczapka tarafýndan katkýda bulunulmuþ bir baþka çözüm daha vardýr.

Ve iþte uluslararasý ayarlarýnýzý kullanarak Artwizs fontlarýný Fluxbox içinde kullanmanýn yolu.

Yerelleþtirme ayarlarý düzeltmesi

Çözüm çok kolaydýr. Yapmanýz gereken tek þeyfonts.alias (ve/veyafonts.dir ) ’ýnýzý
düzeltmeniz.

Bu ayrýca diðer uygulamalarda karþýlaþtýðýnýz problemleri de düzeltir (mesela Evolution ve UTF-8)
Ýlk olarak düzgün birfonts.dir dosyasý yapmanýz gerekir. Bu dosya Artwiz fontlarýný kurduðunuz
dizinde bulunur. Eðer yoksa o dizine geçiniz vemkfontdir yapýnýz.

Bu dosyanýn söz dizimi basittir. Ýlk satýr sadece dosyadaki font sayýsýný içerir. Takip eden bütün
satýrlar ise þu formdadýr

font_dosyaismi fontismi

Ýþte örnek birfonts.dir dosyasý:

Örnek D-1. fonts.dir

14
glisp.pcf.gz -artwiz-glisp-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-iso646.1991-irv
gelly.pcf.gz -artwiz-gelly-medium-r-normal--10-100-75-75-p-90-iso646.1991-irv
edges.pcf.gz -artwiz-edges-medium-r-normal--10-100-75-75-m-50-iso646.1991-irv
nu.pcf.gz nu
drift.pcf.gz drift
cure.pcf.gz cure
aqui.pcf.gz aqui
lime.pcf.gz -artwiz-lime-medium-r-normal--10-100-75-75-m-50-iso646.1991-irv
snap.pcf.gz -artwiz-snap-medium-r-normal--10-100-75-75-p-90-iso646.1991-irv

Bizi ilgilendiren þeyler sadece kýsa font belirteçleri olan satýrlar, bu durumda Nu, Drift, Cure and Aqui
fontlarý. Problem ise onlarýn X11 font isimlerinin olmamasý.
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Dosyayý þu þekle sokun:

14
glisp.pcf.gz -artwiz-glisp-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-iso646.1991-irv
gelly.pcf.gz -artwiz-gelly-medium-r-normal--10-100-75-75-p-90-iso646.1991-irv
edges.pcf.gz -artwiz-edges-medium-r-normal--10-100-75-75-m-50-iso646.1991-irv
nu.pcf.gz -artwiz-nu-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-iso646.1991-irv
drift.pcf.gz -artwiz-drift-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-iso646.1991-irv
cure.pcf.gz -artwiz-cure-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-iso646.1991-irv
aqui.pcf.gz -artwiz-aqui-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-iso646.1991-irv
lime.pcf.gz -artwiz-lime-medium-r-normal--10-100-75-75-m-50-iso646.1991-irv
snap.pcf.gz -artwiz-snap-medium-r-normal--10-100-75-75-p-90-iso646.1991-irv

Son yapacaðýnýz þey isefonts.alias dosyasýný (iso646’den farklý çevrimleri olan fontlarý da
kullanabilmek için) düzeltmek.

Sözdizimifont_kýsaismi font_ismi þeklindedir. Mesela artwiz fontlarýnýn ISO-8859-9
çevrimiyle çalýþmasýný saðlamak için þöyle bir kýsaltma (her biribir satýrda) yapýnýz:

-artwiz-anorexia-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-iso8859-9
-artwiz-anorexia-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-iso646.1991-irv

Ayrýca benim fonts.dir(http://fluxbox.sourceforge.net/download/fonts.dir) ve
fonts.alias(http://fluxbox.sourceforge.net/download/fonts.alias) dosyalarýma bakabilirziniz, bunlar
ISO-8859-1, ISO-8859-2, ve iso10646-1 (UTF-8) ’i destekliyor. Eðer herþeyi yukarýdaki gibi
ayarlarsanýz, LC_* ayarlarýnýzý C veya POSIX’e ayarlamak zorunda kalmazsýnýz. Ve bütün
uygulamalarýnýz (sadece fluxbox deðil) gerektiði gibi çalýþacaktýr; "can’t convert characterset yada
benzeri" þekilde uyarýlar vermeyeceklerdir.
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Genel bilgi

Hata ayýklama öðrenebileceðiniz bir marifettir. Ýyi hata raporlamasýnýn nasýl yapýlacaðýný anlatan
birçok iyi doküman vardýr. Birþeyler yapmadan, hatanýz kaybolmadan, yada hatanýz sizi öldürmeden
önce lütfen bunlarý okuyunuz (MT: Doðru çevirmiþimdir umarým). Tercihan hatayý berteraf etmek
istiyoruz ve sizin yardýmýnýza ihtiyacýmýz var :-) Öyleyse savaþa iyi hazýrlanmýþ olarak gidelim.
Bugzilla Bug Raporlama NASIL(http://www.mozilla.org/quality/bug-writing-guidelines.html) ve Simon
Tatham’ýn Nasýl Etkili Hata Raporlamasý
Yapýlýr(http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/bugs.html) iki güzel dokümandýr.

Resmi olmayan bazý düzeltmelerin doðasý gereði, tamamýný destekleyemiyoruz. Bunun (sizin için)
anlamý, Fluxbox’ýn uyguladýðýnýz düzeltmelerolmaksýzýnda çöküp çökmediðini de kontrol etmeniz
gerekiyor. Eðer Fluxbox’ýnýzýn düzeltmeleri bir daðýtým saðlayýcý tarafýndan uygulanmýþ ise bu
konuda onunla temasa geçiniz.

Eðer bu klavuzda anlatýlandan daha fazla yardýma ihtiyaç duyarsanýz, irc.freenode.net ’te #fluxbox
kanalýndakilerden biri yardým edebilir. Ana geliþtiriciler ve bir kýsým nitelikli insan herzaman oradadýr.

Fluxbox’a özel þeyler

Fluxbox çýktýlarý

Herhangi bir uygulama gibi Fluxbox’ta bütün mesajlarý kendi çalýþtýðý konsola gönderir. Problem ise,
normal durumlarda bütün çýktýmetinkonsola gider. Fluxbox baþlangýç satýrýnýzýexec xterm yada
favori terminal emulatörünüze deðiþtirin. X11’i ve Fluxbox’ý bu terminalde çalýþtýrýn ve bu þekilde
kolaylýkla Fluxbox’tan gelen bütün mesajlarý görebilirsiniz.

Ýstediðimiz bilgiler

Birçok þeyi bilmek istiyoruz. Hepsini bildiðinizden emin olun.

• Ýþletim sisteminiz / daðýtým ve versiyonu.

• Fluxbox versiyonu, eðer CVS ise (yada geliþtirme tarball’ý) hangi gün?

• Ne zaman oldu? Birþey yaptýnýz mý? Aynýsýný tekrar oluþturabilirmisiniz?

• Ayarlarýnýz.~/.fluxbox/init ’te bulabilirsiniz.

Core dump’lar ile ne yapýlýr.

Eðer Fluxbox ile bir core dump aldýysanýz þunlarý yapýnýz: OPN de #fluxbox kanalýna gidin ve
fluxgen ’e bir core dump aldýðýnýzý söyleyin. Ýstediði bütün bilgiler verin. Büyük ihtimalle sizden
þunlarý isteyecektir. Burada çok iþ vardýr ama biraz duyarlý ve biraz Unix tecrübesi olan herkes
yapabilir. Aaa, ayrýca GNU Hata ayýklayýcýsýgdb ye ihtiyacýnýz olacak.
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Fluxbox’ý tekrar oluþturma

Evet doðru okudunuz. Gerçek bir hata ayýklayýcý olmak için Fluxbox’ý hata ayýklama sembolleriyle
tekrar oluþturmanýz lazým.

Fluxbox’ý herzamanki gibi oluþturun (build) ve make yaparken þu seçeneði ekleyin:

$ CFLAGS=-Wall -g3 CXXFLAGS=-Wall -g3 make

Eðer Fluxbox sitesinden veya kendi daðýtýmýnýzdan kaynak RPM lerini kullanýyorsanýz þöyle birþey
yapabilirsiniz:

$ su
# rpm -ivh fluxbox-0.1.11.1mdk.src.rpm
# cd /usr/src/RPM/SPECS
# env DEBUG=true rpm -ba fluxbox.spec
# rpm -Uvh --force /usr/src/RPM/RPMS/i686/fluxbox*
# exit
$ mkdir -p ~/src/fluxbox
$ cp -R /usr/src/RPM/BUILD/fluxbox* ~/src/fluxbox

Fluxbox dizinine gidin (böylece core dump’ý doðru yerde elde ederiz). Kabuk core-dosyalarý
etkisizleþtiren acayip bir özelliðe sahiptir , yani þu þekilde core dosyasý elde edeceðinize emin olun:

$ ulimit -c unlimited

X11 ’i çalýþtýrýn ve hata ayýklamaya baþlayýn. Fluxbox’ýn core dump oluþturmasý için ne gerekiyorsa
yapýn. Ve þimdi hata ayýklamaya baþlýyoruz:

$ gdb fluxbox core

gdb içinde bu komutu çalýþtýrýn. (ilk kýsýmgdb ’nin promptudur, onu yazmayýn :)):

(gdb) where

Þimdi birsürü çýktýnýz var. Fluxgen# ile baþlayan bütün çýktýlarý ister.

Þimdi de bütün bunlarý bir e-postaya yapýþtýrýp ve ayrýca~/.fluxbox/ içindeki dört adet dosyayý da
ekleyerek fluxgen’e gönderin.

Lütfen core dosyasýný ve kaynak kodu þimdilik silmeyiniz. Fluxgen birkaç ekstra soru sorabilir ve bu
dosyalara ihtiyacýnýz olabilir. Lütfen core dosyasýný eðer kendisi istemezse fluxgen’e göndermeyin -
çünkü bu dosya tamamen sizin sisteminize özeldir, büyük ihtimalle hiç kullanamayacaktýr ve core
dosyalarý gerçekten büyüktür.
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