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Chapter 1. Wprowadzenie

1.1. O tej dokumentacji

Jest to nowa dokumentacja dla Fluxboksa, mened¢ era okien X113Zosteorzona ze starej
dokumentacji w HTMLu maj-c na uwadze mog¢ liwof@atwego przystosowania jej do ro¢nych
wynikowych formatéw. Jej Yar6th zostdy napisane w DocBook 4.1, formacie, ktory zosspecjalnie
zaprojektowany dla dokumentaciji.

Do tej pory byto ju¢, kilka 0séb utrzymdjcych Fluxboksa. Pliki dokumentacji, ktérw3afnie czytasz
bazujt w wiékszofci na pracy Rando Christensena
<rando@babblica.net(mailto:rando@babblica.net) > lub zostdy przez niego napisane. Tam,
gdzie inni wniefli swéj wkad odpowiednio to oznaczgm. Jefli pomir-*em podziékowanie, ktére
powinno sié znaleYaae, proszé wy1lij do mnie email, ¢ ebynPriedgaprawize. Dziékujé.

Obecnie jestem gofciem odpowiedzialnym za dokumentacjé Fluxboksa. Nazywam sié Tobias
Klausmann

<klausman@users.sourceforge.net(mailto:klausman@users.sourceforge.net) >, Pisz do
mnie z pytaniami odnoszcymi sié dokumentacji Fluxboksa. Mo¢ esz te¢, sprobowaee fa@az na
irc.openprojects.net #fluxbox (Nick: Blackb|rd).

Submissions: Zaakceptujé prawie wszystkie kawa®ki dobrze napisanej dokumentacji tego, co
jeszcze nie zosta®o tutaj opisane, a co wed3ug innych powinno sié tutaj znale¥sae. Po prostu wyf{ljj
do mnie emaila na adres podany wy¢ ej jefli masz chcesz sié dowiedzieae jak mo¢ esz pomac lub
jeflli masz jak+9 dokumentacjé do dodania.

Zaréwno Yaroda tej dokumentagii jak i ro¢ ne, skonwertowane formaty takie jak HTML czy PostScript
s+ dostépne ze strony Fluxboksa. Jefli cAbian u¢yee innego DTD lub innego formatu wynikowego,
wtedy Yaréda st twoimi przyjaci®mi, chocia¢, prawdopodobnie bédzie potrzebbpavnego
doflwiadczenia z DocBook do modyfikacji DTD. Je{]li cRbigm skonwertowasge plik Yarédwy na

jakif inny format nig, te, ktéreds dostépne na stronie Fluxboksa, pomocny mog e sié okazaae pakiet
docbook?2x.

1.1.1. T3umaczenie

Ca’y ten dokument zostgrzefumaczony przez Bartosza Za&pavskiego<bartek (na) klepisko

(kropa) eu (kropeczka) org Do niego nale¢y kierowase sugestie, poprawki, uaktualnienia do polskiej
wersji tego dokumentu. W odpowienich miejscach zaznaczé, ktawis sié pomoe- przy

utrzymywaniu tej dokumentacji :-).
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1.2. O Fluxboksie

1.2.1. Czym jest Fluxbox?

Fluxbox jest kolejnym mened¢ erem okien dla X. Bazuje na kodzie Blackbox 0.61.1. Fluxbokaaygl
jak Blackbox i obduguje style, kolory, pto¢ enia okien i inne podobne rzeczy daéinie tak jak
Blackbox (péna kompatybilnofee tematow/styli).

Wiéc czym sié ro¢ ni Fluxbox od Blackboksa? Wieloma rzeczami! Oto lista cech, jakie Fluxbox obecnie
posiada lub ¢ w drodze...

1.2.2. Cechy

Zaimplementowane:

. Konfigurowalne zakadki (tabs) na okna

« Obsuga wygadzania (Xft)

.« Obs’uga UTF-8

« Listwa na ikony (dla zminimalizowanych/zikonifikowanych okien)

+ Automatyczne grupowanie okien/Zaidek

« Przesuwanie rolki myszki zmienia pulpit

. Konfigurowalny pasek tyttowy (pc*o¢ enie przyciskow, nowe przyciski, itp.)
« Wsparcie dla KDE i Gnome (%-czaj-c Gnome 2)

- Obs’uga Extended Window Manager Hints (ewmh)

- Natywne, zintegrowane przechwytywanie klawiszy thlmgije sekwencje klawiszy jak Emacs)
- Opcja maksymalizacji nad szczetir(slit)

« Porztdkowanie dockappow na szczelinie

Planowane:

« Zarztdzanie sesjami

« Windows Snapping

- Konfigurowalna belka

- Inne, mniej wa¢,ne cechy

Oproécz tego wszystkiego wiele zmian i ulepszeii Zastaprowadzonych do Yarode
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1.2.3. Zdobywanie Fluxboksa

—-réd®a Fluxboksa modg byae fcicgniéte z gownej strony Fluxboksa, http://fluxbox.sourceforge.net/.
Wiékszofee dystrybucji Linuksa i inne wolne Uniksy rownied-Hezajt pakiety Yarodowe i binarne
Fluxboksa. Najlepiej u¢yj najnowszym pakietéw dystrybucyjnych.

1.2.4. Zadawanie pytaf i otrzymywanie wsparcia

Mimo ¢,e Fluxbox jest ckiem 3atwy w u¢,yciu i konfiguracii, istnieje ryzyko, ¢,e w pewnym momencie
pojawit sié pytania lub problemy. Ogromna ich ilofjee zdatau¢, rozwi-zana wczefniej. Dlatego

zanim zaczniesz zadawaee pytania na lificie dyskusyjnej lub na kanale IRC Fluxboksa zerknij do FAQa w
Appendix B
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2.1. Instalowanie Fluxboksa
Jason Gillman Jr. aka "Ircaddict” poded t+ sekcjé.

Wiele dystrybucji dostarcza binarnych pakietéw Fluxboksa ( lub, jak w przypadku Gentoo i FreeBSD,
porty/ebuildy), ktére sprawidj, ¢ e instalacja Fluxboksa jest prawie bezbolesaajefinak powody do
kompilacji Yar6dé. Na przykad najnowsza wersja Fluxboksa mo¢ e nie byae dostépne jako pakiet
dystrybucyjny. Dodatkowo, mo¢ esz potrzebowaae skompilowaae Fluxboksa z pewnymi flagami
kompilatora. Jeflli chcesz u¢ yae pakietow dystrybucyjnych sprawd¥s dokumentacjé dystrybucji. Na
stronie Fluxboksa dostépne-pakiety Yarédowe i binarne dla niektérych dystrybucii.

Celem tego dokumentu jest pomoc ludziom, ktérzyrowi w systemie okien X11 (lub w ogéle
Linuksie ), w kompilaciji i instalacji mened¢ era okien Fluxbox.

2.1.1. Pobieranie Yarode 3

Pierwszt rzeczt, ktér+ nale¢y zrobiae, to udanie sié na stroné z
plikami(http://fluxbox.sourceforge.net/download.php) Hfighiécie paczki Yardtbwej (rozszerzenie
tar.gz).

2.1.2. Rozpakowanie i kompilacja

Jak ju¢, masz paczké Yartmiv+, musisz = rozpakowaze. Mo¢,esz to zrobiae wywptc nastépuj-ce
polecenie, zastépitic nazwé pliku nazw: pliku, ktory fcit-gnt=>ef:

$ tar xzvf fluxbox-0.1.12.tar.gz

Polecenie wyflwietli listé plikdw, ktér s+ w3afnie wypakowywane. Po zakoficzeniu przejd¥s do
katalogu, ktory zostautworzony (cof jakluxbox-0.1.12/ , ale to zale¢y od wersji). Kolejnym
krokiem jest konfiguracja i kompilacja Fluxboksa. Podczas konfiguracji mo¢eszayae lub
wy3+czyae pewne wafciwofci/cechy Fluxboksa. Dla wiékszofci ludzi wartofci domyfIne-h&d
porz=dku. Jefli chcesz, by szczelina ébgiwa’a ikony panelu KDE, dodaj opcjéenable-kde . By
dowiedzieze sié jakie inne opcje-slostarczone ze skryptem configure, u¢yj optielp . Jefli nie
chcesz obaugi KDE, poni¢,sze powinno wystarczyee:

$ ./configure
$ make

Gdy Fluxbox sié skompiluje, przejd¥s na roota i wykonaj:
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# make install

Gratulacje! Wasnie skompilow?e{ i zainstalow?e Fluxboksa.

2.1.3. Uruchamianie Fluxboksa

Wszystko jest miie i fajne gdy ju¢, masz go zainstalowanego, ale po kiego ci on, jefli nie mozesz go
uruchomige?

Ogolnie st dwie ré¢,ne metody uruchomienia X11 (i przez to Fluxboksa). Tradycypetodt jest
u¢ycie komendgtartx . Innym sposobem jest u¢ ycie graficznego mened¢, era logowania (réwnieg,
nazywany "mened¢er wyfwietlania"). Najczéstszym mened¢erem logowamiamektory jest czé9ck
dystrybucji XFree86. Mened¢ er logowanie dostarczony przez Gnome is hazygwarg/ten z KDE
nazywa sié&dm.

Jeflli X11 jest uruchamiany pierwszym sposobem (pstaex , wa¢gnym plikiem jesiinitrc  , ktory
przesiaduje w katalogu domowym. W przypadku startowania przez mened¢ er logowania, tym plikiem
jest.xsession , ktory znajduje sié w tym samym katalogu.

Kolejnym krokiem jest znalezienie pliku wykonywalnego Fluxboksa. W wiékszofci przypadkow bédzie
to /usr/local/bin/fluxbox. Teraz musisz wyedytowaee (lub utworzyae) plik, o ktérym wczefniej
wspomnidem. Po prostu wstaw na koficu tego pliku nastéud linié:

exec /usr/local/bin/fluxbox

Zmiefi/usr/local/bin/fluxbox na fcie¢ ké, w ktorem znajduje sié plik wykonywalny Fluxboksa.
Powy¢ sze jest domyfHnlokalizacit w przypadku kompilacji ze Yar6deJak jug, to zrobisz, zapisz plik
i zamknij edytor, jakiego uSeY. Teraz musisz wykonage poni¢,sze polecenie jefli u¢ \steasz

$ chmod 700 .xinitrc

W przypadkuxsession  nie jest to wymagane. W obu przypadkach powinienef utworzyee katalog, w
ktorym Fluxbox bédzie przechowywawopt konfiguracjé:

$ mkdir .fluxbox

Jeflli go nie utworzysz, to po wyjfciu i ponownym uruchomieniu Fluxboksa stracisz wszystkie
ustawienia (niestety, katalog nie jest automagicznie tworzony).

2.1.4. Na zakoficzenie

Jeflli potrzebujesz pomocy, udaj sié na forum pomocy Fluxbox i zadaj tam pytanie, a z peiwkitfici
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bédzie chétny, by ci pomoc. Mo¢ esz te¢, zadawase pytania na lifcie dyskusyjnej u¢ ytkownikow
Fluxboksa. Link do tej listy mo¢,esz znaleVaze na stronie Fluxboksa. Polecam te¢, wziécianilikgw
menu i titlebar z kataloguustr/local/share/fluxbox i skopiowanie ich do katalogu

fluxbox/  w twoim katalogu domowym.
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3.1. Wprowadzenie

Fluxbox przychodzi z zestawem u¢ytkow, ktofatwiaj- troché ¢ycie lub oferdj po¢gtdane
w3asnofci. DomyflIniess one instalowane w tym samym katalogufeobox , czyli w

{usr/local/bin , chyba ¢ e uey innego prefiksu podczas konfiguraciji. Wiékszofee dystrybucii
réwnie¢, wybiera infx lokalizacjé, wiéc jefli instalow binarne pakiety, mo¢esz je znaleYaae w
Jusr/bin

3.2. fbrun

forun jest w zasadzie odpowiednikiem okienka "Uruchom..." z innych frodowisk graficznych. Oznacza
to, ¢.e jest tdatwy sposob na uruchamianie programu, ktéry nie jest zawarty w menu (lub wymaga
specjalnego zestawu parametréw dla danego Wawia).

forun mog¢e te¢ byae przydatny w przypadku podania domyfinej lini polecefi w ment rhtiyresz
edytowaae, a potem wykonage. Prigttem mo¢ e byékczenie sié przez ssh z komputerem o bardzo
d®ugiej nazwie z ogromt ilofci+ opcji, ktére sié bez przerwy zmienigj W takim przypadku mo¢,esz
dodaze fbrun do swojego menu, ktére bédzie zawewszystko opcje i nazwé komputera. Gdy u¢ yjesz
wspomnianego wpisu w menu bédziesz rhédytowaee linié poleceii, gdy to konieczne i wykonaze j

forun przyjmuje ré¢ ne opcje:

-font [font name] Czcionka tekstu

-title [title name] Ustaw tytu 3 na podany
-text [text] Tekst wejfciowy

-w [width] Szerokofee okna w pikselach
-h [height] Wysokoflee okna w pikselach
-display [display string] Nazwa wyfwietlacza

-pos [X] [v] Pozycja okna w pikselach

-fg [color name] Kolor tekstu pierwszoplanowego
-bg [color name] Kolor t 3a

-a Wyg3adzanie

-hf [history file] Plik histori do za 3adowania (domyflInie ~/.fluxbox/history)
-help Poka¢ t =+ pomoc

Nazwy wiékszofci opcji powinny méwise same za siebie. Ogeped i -hf mogt wymagaae
wyt3umaczenia. Pierwsza jest u¢,ywana do podania domyfinego (modyfikowalnego) tekstu w oknie
forun . JeYlli zechcesz podaee wiele argumentéw (jaksap. -X -f ), upewnij sié, ¢ e podajesz je w
cudzysowach:

forun -text "ssh -X -f*
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Opcja-hf okrefla plik, w ktérymfbrun  przechowuit swojt "pamiéee” o u¢ytych poleceniach (tak jak
to robi bash). Zazwyczaj nie potrzebujesz tej opcji i wtedy u¢ ywana jest domyfina lokalizacja. Ta opcja

jest u¢gyteczna, gdy masz wiele wpistibmun - w menu i chcesz mieae oddzielne historie polecei dla
ka¢ dego z nich.

3.3. fluxbox-generate_menu

FIXME: Ta sekcja musi byae napisana.
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4.1. Wprowadzenie do zak 3adek

Zak?adki Fluxboksa nie-s nowym pomy3em. Ich implementacja jest tdiem podobna do tej w PWM
Window Manager. Oto zasada ich dZmia: wiele okien jest grupowanych razem i d#i@ne t samkt
geometrié - ¢ tego samego rozmiaru, w tej samej pozycji ha ekranie, a przesuvyegino okno
przesuwasz wszystkie na raz. Pomyf{]l o nich jak o stosie karteRadlkst jak te mae, plastykowe
zalk®adki, ktére wkadasz miédzy kartki, by>atwige i przyspieszyae dostép do danej strony.

Dok3adnie tak samo dztaj+ zak®adki we Fluxboksie. Wybierajc odpowiedni- zak’adké
odpowiadaj-c+ danemu oknu, to #afnie okno pojawia sié na wierzchu stosu okien. Teraz wybrdj to.

Proste u¢ycie zak 3adek

Pierwszt rzecz: do zapamiétania jest to, yeszystki@peracje na zatladkach s wykonywane przy
u¢yciu trzeciego przycisku myszy. By zaee wybierz dwa okna, ktore chélay] zgrupowaaee. Kliknij
trzecim przyciskiem myszy na z&kdce pierwszego i przetgnij j+ na zakadké drugiego. Gratulacje!
S+ ze soh: pa*+czone. Moy esz teraz ugywase zalek do przét-czania sié miédzy tymi dwoma
oknami.

By usuntae zakadké, zréb podobnie. Kliknij trzecim przyciskiem na zgrupowarak®adkeé i
przeci:gnij j£ w wolne miejsce.

4.2. Zaawansowane grupowanie

4.2.1. Niechlujne grupowanie okien
"Ale to jest strasznie niewygodne, by przégaae zakadkt: na innt, me’+ zaldadké."

Mam w takim razie dobre wiefci. Z menu konfiguracyjnego Fluxboksa wybierz opcjé "Niechlujne
grupowanie okien". To ci pozwoli na upuszczenie*zkki gdziekolwiek w obrébie docelowego okna.

4.2.2. Grupowanie pojedynczej klasy okien
"To jest super, ale chcé grupowaee tylko program X!"
S+ dwa ré¢ ne sposoby na agjniécie tego, w zale¢ nofci od tego jak du¢,0 programéw ma miese

zakladki. Mo¢ esz Wczazge | wy+czaze zakadki dla ka¢,dego okna (kliknij prawym przyciskiem
myszy na belce tyttowej i wybierz opcjé "Zakadka")lub mo¢,esz je globalnie wy-czyae opcj
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'Konfiguracja’->'U¢ ywaj zaRadek'. Po wy +czeniu ich, mo¢ eszis-czaze zakadki dla pojedynczych
okien tak, jak to zost® wczefniej opisane.

4.2.3. Ca*kowite wy 3+czanie zak 3adek

"Myfvll&, ¢ e zakadki nie st dla mnie. Mogé je wy+czyae?"

Oczywifcie. Wybierz opcjé "U¢ywaj zaékdek" z menu konfiguracyjnego Fluxboksa. Poniewa, to jest
prze’+cznik, ponownie wybranie tej opcji¥#-czy na nowo zakadki. Jest réwnie¢, opcja
konfiguracyjna w plikunit , ktéra jest za to odpowiedzialna:

session.tabs: true

Mo¢ esz wy-+tczyae zakadki zmieniajec true  nafalse

4.2.4. Po3o¢enie zak adek

W mnue konfiguracyjnym jest opcja o nazwie ¥ enie zakadek’. St to miejsca na oknie, w ktérych
zak’adki béd: umieszczone. Nazwy mowisame za siebie, jedynie nale¢y Wymhaczyee znaczenie
opcji "wzglédnych". Te opcje sprawigj ¢ e sumaryczna szerokoYee*zaek jest rowna szerokofci
okna. Jefli jest jedna zaé&dka na oknie, wtedy ma ona szerokofee okna. Jefivee zakadki, to

ka¢ da z nich ma szerokofee réwB0% szerokofci okna. Ta opcja sprawia, ¢ € adki wygk-daj+
3adnie i sk bardzo popularne.

4.2.5. Automatyczne grupowanie zak 3adek

Czasami chcitbyf, by pewne programy By automatycznie grupowane podczas ich startu. Jest to
nazywane "Automatycznym grupowaniem". Po pierwsze potrzebujesz Fluxboksa w wersji 0.1.11 lub
nowszej. Automatyczne grupowanie nie dzize starszymi wersjami. Nastépnie utwérz plik
~/.fluxbox/groups jefli nie jest ju¢, utworzony. Edytuj plik/.fluxbox/init i dodaj poni¢ sz

linié (lub j&= zmief, jefli ju¢, sié znajduje w tym pliku):

session.groupFile: ~/.fluxbox/groups

Moy¢ esz teraz wypaiae plik grup.

Format pliku grup

Ka¢,da pojedyncza linia oznacza jedlgrupé. Wpisujesz po prostu nazwé instancji (klasy) programu do
grupowania. Przykad:

Example 4-1. Plikgroups

Navigator nedit
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Chapter 4. Zakadki

xterm

To utworzy dwie grupy - jedit z programamietscape i nedit idrugt z xterm . Nowe okna bédt
automatycznie grupowane do innych w obrébie tego samego pulpitu do ostatniego aktywnego okna.
Nazwé, ktot wstawiasz do pliku w grupami pobierasz poleceniem:

xprop |awk '/WM_CLASS/{print $4}

Po uruchomieniu programu klikasz na dane okno. Jefli nic sié nie pojawi sprébuj zrisiémia$3 .

Automatyczne grupowanie z zak 3adek

Jefli klikniesz prawym przyciskiem myszy na Zakice, to wyfwietli sié tpwne menu, z ktérego
mo¢,esz wybraae program, ktory po uruchomieniu zostanie zgrupowany do’tajliiak

Note: Grupowanie t+ metod=+ (z zak®adek) mo¢ e sié k36cize z normalnym automatycznym
grupowaniem.

4.2.6. Zak®adki i style

Mamy c&+, odzielnt sekci: (Chapter 9 pofwiécor: temu, jak wygt-daj- zakladki z rd¢,nymi
stylami. Mo¢,esz to sprawdzise, jefli cié interesuje zmianawyglzakadek w twoim stylu (zakadki w
stylach domyf{lInie wygtdajt tak samo jak belki tyttowe, co czésto ludzie luki zmieniaze).
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Chapter 5. Przypisania klawiszy

5.1. Keygrabber

Keygrabber dziga podobnie dbbkeys , ktory jest wspanigym u¢ ytkiem, ale mipewne ograniczenia
(i jego licencja bya niekompatybilna). Keygrabber ma*&g&em nowt sk*adnié pliku konfiguracyjnego
i kilka nowych w?aflciwofci, ktére czyri Fluxboksa jeszcze lepszym.

Nowy keygrabber obsiguje3aficuchy sekwenciji klawiszy (jak emacs)... Wiéc mo¢,esz u¢ywase np.
Modl + M + Modl + Fdo przejfcia na nastépny pulpit (aleitpi€, by ktof wWafciwie u¢yw?aj
tej sekwenciji).

A jeTli wystukaie czéfae sekwencji, ale postantefii jej nie kontynuowaase (przerwase) jwtedy
mo¢ esz wcistiae innk sekwencijé klawiszy (ktér skonfigurowdef w pliku klawiszy), by przerwaee
(opcja AbortChain).

Dodatkowo mo¢ esz przypisaze sekwencjé klawiszy do przzania sié pomiédzy zgrupowanymi
oknami (u¢ywaj-c NextTab i PrevTab).

W koficu, dla twojej wygody my (a raczej vlaad i tarzeau) przygotowalifmy dwa skrypty (oba tobi
samo) do konwersji pliku konfiguracyjnetyokeys na plik konfiguracyjny klawiszy Fluxboksa (ich
u¢ycie jest opisane w nich samych)gnij:
convertkeys(http://fluxbox.sourceforge.net/download/convertkeys) lub
convertkeys2(http://fluxbox.sourceforge.net/download/convertkeys?).

Example 5-1. Plik klawiszy Fluxboksa

Modl Tab :NextWindow
Modl F1 :Workspacel
Modl F2 :Workspace2
Modl F3 :Workspace3
Modl F4 :Workspace4
Control n Modl n :NextTab

Ja widzisz, pierwsza pozycja to modyfikator, nastépna to klawisz (i znowu modyfikator i znowu klawisz,
jeTli chcesz mieae’di¢, sze sekwencije) i w koficu dwukropek, po ktérym nastépuije akcja.

Jeflli chcesz znaee listé poprawnych akcji lub klawiszy czytaj dalej ten dokument.

A dlaczego jest to dla ciebie takie dobre? Bo mo¢ esz sterowase swoim xmms agizyk

12



Chapter 5. Przypisania klawiszy

Example 5-2. Przypisania klawiszy dla XMMS
Modl P :ExecCommand xmms -p

Modl F :ExecCommand xmms -f

Jeflli masz jakief dodatkowe klawisze (np. do sterowania multimediami), mo¢esz sterowase xmms w ten
sposob, jefli je poprawnie skonfigurujesz w XFree86:

Example 5-3. Klawisze multimedialne dla XMMS
None XF86AudioPlay :ExecCommand xmms -u

None XF86AudioStop :ExecCommand xmms -s

Powiedzidbym, ¢eby odpalixmms --help po wiécej informacii, ale prawdopodobnie ju¢, to robisz...

5.2. Nazwy klawiszy

Pewnie zastanawiasz sié jak znaleVaae nazwy klawiszy. Qdpabrzesui myszké na nowo-utworzone
okno, wcifnij klawisz i zobacz co o nim zostanie napisane. Oto peayko wcifniéciu strz&i w
prawo:

Example 5-4. Wynik xev po wcifniéciu strza’ki w prawo

KeyPress event, serial 18, synthetic NO, window 0x2c00001,

root 0x60, subw 0x0, time 3745737930, (373,380), root:(504,526),
state 0x10, keycode 102 (keysym Oxff53, Right), same_screen YES,
XLookupString gives 0 characters:

Interesujtc+ nas informact: jest nazwa klawisza, ktéra sié znajduje pomiédzi nawiasami razem z
keysym . W tym przypadku bédzie ttkeysym 0xff53, Right) . Stt=d nazw#t klawisza jesRight .

Klawisze specjalne

Oto kilka klawiszy specjalnych. Zauwag,, ¢ e faéahe wyfwietlane przezev od razu po ich nacifniéciu
(a nie jako modyfikatory innych klawiszy).

Klawisz Nazwa X11
Control, Strg Control
Alt Mod1
Super, Meta, klawisze Win* Mod4

13



Chapter 5. Przypisania klawiszy

5.3. Akcje

Poni¢ ej jest lista akcji, ktore obecnie dbguje Fluxbox. Pokrywa one wiékszofae potrzeb, jakie
mo¢ na mieae po wicYniéciu klawisza. Zauway,, ¢.e w pliku klawiszy ostatnim znakiem pefeziva:
akcj- powinien byee .

Table 5-1. Nawigacja

Akcja Dzia 2anie

Workspace Przejd¥a na podany pulpit. U¢ ywaj :Workspace 1,
:‘Workspace 2, itp.

WorkspaceNN Zachowane dla kompatybilnofici i wkroétce zniknie.
Przyk®ad :Workspacel.

NextTab Przé+cz na nastéph zalladké w obecnej grupie.

PrevTab Przé+cz na poprzedsi zak®adké w obecne;j
grupie.

NextWindow N Przejd¥ do nastépnego okna. Zobblte 1

PrevWindow N Przejd¥ do poprzedniego okna. Réwnie¢, zobacz
Note 1

NextWorkspace Przejd¥s na nastépny pulpit.

PrevWorkspace Przejd¥4 na poprzedni pulpit.

LeftWorkspace To samo co PrevWorkspace.

RightWorkspace To samo co NextWorkspace.

1. NextWindow / PrevWindow : NextWindow /PrevWindow przyjmuj+ argument liczbowy, ktéry
jest zbyt skompilowany do objafnienia w powy¢ szej tabeli. Oto jak on dzia®a.

Parametr liczbocy, kt6ry okreflla opcje wziéce z poni¢,szej tabeli a nastépnie poddane logicznemu

LUB (OR):
Wartofee Opcja
1 Pomifi zaRadki (traktuj zgrupowane zdkdki jak

jedno okno).
Pomifi stuck windows.

Pomifi za$oniéte (shaded) okna.

Zsumuj wartofci interesujtcych cié opcji. Wynik jest parametrem dla NextWindow /PrevWindow .
Lub po prostu wybierz wartoee z poni¢,szej tabeli:

Parametr Opcja

0 Bez pomijania.

1 Pomifi zaRadki.

2 Pomif przyczepione okna.

3 Pomifi zaRadki/przyczepione okna.
4

Pomifi zadoniéte okna.
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Parametr

Table 5-2. Operacja na oknach

Chapter 5. Przypisania klawiszy

Opcja

Pomifi zaRadki/zasoniéte okna.

Pomifi przyczepione okna/Zamiéte okna.

Pomifi zaRadki/przyczepione okna/zisniéte okna.

Akcja Dzia 3anie

Close Zamknij okno.

Killwindow Odpowiednik wywdaniaxkill i klikniécia na
oknie.

Minimize Réwnie¢, znane jako 'ikonifikacja’. Ikonifikuje
okno.

ShadeWindow Zmienia stan okna na 'zésniéte’ lub przywraca ze
stanu 'za3oniétego’.

StickWindow Przé+cza stan ’przyczepiony’ okna.

ToggleDecor Przé+cza, czy okno ma obramowanie, przyciski,
belké tytitow, czy nie.

ToggleTab W3+cza lub wy+cza zaRadké na oknie.

Raise Prznosi okno na wierch, pojawi sié ono nad
wszystkimi oknami.

Lower Przeciwiefistwo Raise.

Table 5-3. Zmiana rozmiaru okna

Akcja

Dzia 3anie

Horizontallncrement
HorizontalDecrement
Verticallncrement

VerticalDecrement
MaximizeHorizontal
MaximizeVertical
MaximizeWindow

Poszerza okno o jednjednostké (patriNote 2.
Przeciwniefistwo Horizontallncrement

Poszerza w pionie okno o jedriednostké (patrz
Note 2.

Przeciwiefistwo Verticallncrement
Maksymalizuj okno w poziomie.
Maksymalizuj okno w pionie.
Maksymalizuj okno.

2. Horizontallncrement / HorizontalDecrement / Verticallncrement /
VerticalDecrement : Opisuj+c zmiany rozmiaru u¢sy*em zwrotu "jedna jednostka". Jest to ze
wzglédu na xterm /aterm /Eterm , gdzie zamiast powiékszania o jeden piksel powiéksza sié o

szerokofee jednego znaku.

Inne programy powinny zmieniage swoéj rozmiar o jeden piksel.

15



Table 5-4. Przesuwanie okien

Chapter 5. Przypisania klawiszy

Akcja Dzia 3anie

SendToWorkspace Wysy?a okno na podany pulpit. U¢yj
:SendToWorkspace 1

NudgeDown Przesuwa okno w d6

NudgelLeft Przesuwa okno w lewo.

NudgeRight Przesuwa okno w prawo.

NudgeUp Przesuwa okno w goré.

BigNudgeDown Przesuwa okno w dido wiékszt ilofae pikseli.

BigNudgelLeft Przesuwa okno w lewo o wiékszilofee pikseli.

BigNudgeRight Przesuwa okno w prawo o wiék&zlofee pikseli.

BigNudgeUp Przesuwa okno w géré o wiékszlofee pikseli.

Table 5-5. R6¢ ne

Akcja Dzia 3anie

AbortKeychain Przerywa*aficuch sekwencii klawiszy.

ExecCommand Wykonuje polecenie. Przyld :ExecCommand
Xxmms -t.

RootMenu Pokazuje menuiwne.

16



Chapter 6. T 3a pulpitow

Fluxbox, podobnia jak Blackbox, ma tylko dwa u¢ ytki-owijacze (wrappers) do tego i nawet nazywaj
sié tak samo jak w Blackboksibsetroot i bsetbg . Zobaczmy jak dziaj+.

bsetroot

bsetroot jest odpowiednikiersetroot . Mo¢ e ustawiage tapety pod warunkiem, ¢ese proste, jak
np. jeden kolorbsetroot  potrafi rGwnie¢, ustawiaze gradienty.

bsetbg

bsetbg jest programem wy¢,szego poziomu?ayciwie to u¢ywa on innych u¢ ytkow, ktére ustavriaj

t30, takich jakwmsetbg , Esetroot  czydisplay z pakietu ImageMagick, itp. Przy pierwszym
uruchomieniu utworzy plik konfiguracyjny.fluxbox/bsetbg , ktory bédzie okreffy ktérego

programu ma u¢yae. Mo¢ esz do w dowolnej chwili zmodyfikowaee, by ustaliee samemu dany program.
By méc korzystaze z programéw dlogiuit-cych przezroczystofee, takich jedhat czyEterm ,

powienief u¢ yaamsetbg lub Esetroot

Nadpisywanie te ® tematow
Jednt z pozostdofci po Blackboksie jest to, ¢atst ca’kowicie zales ne od wybranego tematu. Gdy
zmieniasz temat/styl, otrzymujesot jakie autor tematu uwag,&,e bédzie dobre. Wielu ludzi nie lubi

takiego zachowania. Fluxbox oferuje metodé radzenia sobie z tym problemem. dodaj fadimiigsdo
swojego pliku~/.fluxbox/init

session.screen0.rootCommand: bsetbg -f ~/backgrounds/zimdib_dark.png

| cokolwiek tu wstawisz bédzie twoiniém, nie wa¢,ne co autor stylu ma do powiedzenia na ten temat.
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Chapter 7. Szczelina

Jednym z najczéfciej zadawanych pytafi jest "Co to jest szczelina?" Gdy ten dokumpisainy,
skopiowd&em je na goré FAQa, by wskazage sekcjé. A wszystko po to, by zatrzymaae lawinowe
pytania o szczeliné na #fluxbox i skoficzyag®&dnym zdo¢ eniem, ¢ e szczelina jest iamazwt belki.

Szczelina jest jedh z wielu rzeczy, jakie Fluxbox odziedziczypo Blackboksie. Jest ona
zaprojektowana do przechowywania dockappow WindowMakera (i czegokolwiek, cadrimybie
zwanym 'withdrawn’ lub rzadziej 'swallowed’). Takie aplikacje zazwyczaj #tnapcjé-w .

Najpierw upewnij sié, ¢ e szczelina zostavkompilowana w twoj- kopié Fluxboksa. Zazwyczaj jest. Z
tego co wiem, ré¢ ne dystrybucje dostarezapkiety z w+-czont- szczelint. Jefli uwa¢ asz, ¢ e bédzie

sié lepiej czd bez niej, mog¢ esz wy3+czyee podczas kompilacji programu. Zauway, jednak, ¢.e
nieu¢sywana szczelimde zabiera miejsca na ekranie, a jedynie zjada niewidl&fse pamiéci, wiéc
zazwyczaj wy+czenie szczeliny jest konieczne tylko wtedy, gdy w jakif sposéb gryzie sié ona z innymi
programami, ktérych u¢ywasz.

Mo¢,esz uruchamiage dowetrdokujtc+ aplikacjé (zwane réwnie¢, uruchamianie w trybie
'withdrawn’). Na przyKadxmmsjest dostarczana razem z aplik&symxmmsPo prostu uruchom
wmxmms -w &a zobaczysz go w szczelinie.

Popularny programgkrellm  réwnie¢, posiada opcj@v, dziéki ktorej uruchamia sié w szczelinie.

Gdzie mogé dostase dockappy?

Najlepiej udaj sié na poeztku na stroné the Dockapp warehouse(http://www.bensinclair.com/dockapp).
Jest tam bardzo du¢ e repozytorium ré¢ nych dostépnych dockappéw. Poza tym, mo¢ esz szukaae
u¢ywajtc Freshmeat(http://freshmeat.net/) lub sprawdziee co dostarcza twoja dystrybucja.

Strona bbtools(http://bbtools.windsofstorm.net/) przechowuje wiele u¢ ytkow Blackbox/Fluxbox, z
ktorych wiékszoflee mog¢ e sié uruchamiaze w szczelinie.

Jefli masz w+-czont obs'ugé KDE, to jego aplety doktjce réwnie¢, pojawd sié w szczelinie.

Dockapps.Org(http://www.dockapps.org/) jest Apwtront pofwiécort tylko dockappom.

Czy mogé zmieniae zachowanie szczeliny?

Oczywifcie. Po prostu Kliknij prawym przyciskiem myszy na widocznej czésci szczeliny i wybierz opcje
z menu. Wiékszofae tych opcji jest taka sama jak dla belki. Jedynie ro¢ ni si€ Kipajnek
szczeliny . Szczelina mo¢,e mieae kierunedziomy lub Pionowy .
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Chapter 7. Szczelina

W menu konfiguracyjnym jest réwnie¢, opdjaksymalizuj nad szczelin =+, ktéra pozwala, by
zmaksymalizowane okna Zamia'y szczeliné.

Chcé, by moje programy by 3y zawsze w tej samej kolejnofci w szczelinie!

Pocztwszy od Fluxbox 0.1.10 jest to mog¢ liwe, korzystajz pliku slitlist . Oto kilka informaciji
odnofnie jego u¢ycia.

Aktualna kolejnofiae dockappdw jest przechowywana w pliku, ktérym domyflinie jest
~/ fluxbox/slitlist . Podczasadowania dockappow do szczeliny, Fluxbox stara sié urzymaaee
poprzenit kolejnofee dobierdjc poprzenio-uruchomione dockappy po nazwie.

Prosta procedura ustawiania dockappow w szczelinie tak jak chcesz:

Ustawianie kolejnofci dockappow

1. Uruchom Fluxboksa bezadowania dockappow.
2. Uruchamiaj dockappy pojedynczo w takiej kolejnofci, w jakiej #najé pojawiaee.

3. Ponownie dodaj dockappy do twojego skryptu startowego.xiritrc lub .xsession
Kolejnofee nie ma znaczenia.

Powy¢ sza kolejnofee jest zapisywana domy¢{lnie w pliluxbox/slitlist i w przysZych sesjah
Fluxboksa jest odtwarzana.

Mo¢ esz dowolnie edytowase pbhtlist . Jest to prosta lista nazw okien, jedna na dockappa.
Podobnie jak pliknit , powinien byae edytowane, gdy Fluxbox nie jest uruchomiony. Inaczej zmiany
mogt byae nadpisane.

Masz te¢, mog liwoTee wyboru fcie¢ ki dla pliku z kolejnéfddckappow. Poni¢,szy prziéd wpisu w
pliku init ~ zmienia Ycie¢ké:
Example 7-1. Ustawianie fcie¢ ki do pliku z kolejnofet dockappéw

session.slitlistFile: /home/me/etc/slitsort

Zauwag,, ¢e nie ma opcji do’¢@witego wy*+czenia sortowania. Autcatki nie widzi& ¢adnego
zastosowania dowolnego rozmieszczania dockappow.
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Chapter 8. Edycja menu

Wiéc ju¢, zainstalow®Y Fluxboksa i widziszt fajn4, majp- uruchamiaczké programow nazywan
menu, ktore sié pojawia po klikniéciu prawym przyciskiem myszy na pulpiciéoBy to m&o
ucyteczne, gdybyf nie mbégdytowase listy programéw do uruchamiania. Ten dokument postara sié
odpowiedzieae na pytania dotyeze w?afnie tego.

Po pierwsze, Fluxbox posiadatyiu¢ ytek zwanyluxbox-generate_menu . Stara sié on zebraae
fcie¢ ki zazwyczaj ugywanych programoéw takich jak pezdgrki lub emulatory terminali z twojego
frodowiska i tworzy plik mentfluxbox-generate_menu jest opisany szczedéwo w sekcjiSection
3.3

8.1. Ustawianie fcie¢ ki do pliki menu

Menu Fluxboksa domyf{Inie przesiaduje w plikifluxbox/menu . Mog¢ e to byae jednak zmienione w
pliku init . Oto przykad:

Example 8-1. Ustawianie pliku menu

session.menuFile: ~/.fluxbox/menu

Zmiefi po prostu-/.fluxbox/menu , jefli chcesz u¢ywaee innego pliku dla swojego menu. Obecna
struktura jednak powinna byae dobra dla wiékszofci ludzi.

8.2. Dostépne polecenia

Menu Fluxboksa jest zwylym plikiem tekstowym, ktéry pozwala ci tworzyse podkatalogi, uruchamiaee
aplikacje, kontrolowage pulpity, konfigurowaae Fluxboksa i wychodzige z X. Menu przyjmuje poni¢,sze
polecenia:

[begin] (Tytu 3 menu)

[submenu] (Nazwa podmenu) {Tytu podmenu}
[exec] (Nazwa aplikacji) {/fcie¢ka/do/programu}
[include] (/ficie¢ka/do/pliku/menu)

[end]

3

[workspaces] (Nazwa podmenu)
[stylesdir] (/ficie¢ ka/do/katalogu/ze/stylami)
[config] (Konfiguracja)

[reconfigure] (Przekonfiguruj)

[restart] (Zrestartuj)

[exit] (WyjdYa)
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Chapter 8. Edycja menu
Wiékszofee z powy¢ szego powinna mowise sama za siebie. W menu widoczny bédzie tylko tekst, ktory

w tym pliku jest ujéty w nawiasy. Zauwayg,, ¢.e nie ma ¢adnych limitéw w iloflse podmenu poza jednym
praktycznym.

[nop] - To ci pozwala na umieszczenie tekstu lub puste;j lini, ktéry nie bédzie niczego uruéhateia
sié zachowywajako zwykly separator w menu.

[reconfigure] - Jeflli u¢ ywasz menu do zmiany konfiguracji Fluxboksa;tbéde stracone przy
wyjfciu. Muszt byee zapisane do plikait , jefli chcesz je na sta. Mo¢,esz tego dokonazae przez
wybranie wafnie tej pozycji w menu po tym, jak wprowadiet] swoje zmiany.

[restart] - Ta pozycja zrestartuje tylko Fluxboksa, a niéyaystem.

I, jak zwykle, jefli potrzebujesz dalszych pr2gddw, dostarczamy kompletny, prAgdowy plikumenu
razem z Fluxboksem.
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Chapter 9. Tematy

9.1. Podstawy tematow

Justin Rebelo(mailto:rebelo@shaw.ca) aka "demerol" pades sekcjé.

Co to jest styl i jak on dzia 3a?

Styl jest po prostu tematem dla Fluxboksa. Jest to prosty plik ASCII, ktory podpowiada Fluxboksowi
jaki ma byae wygtd ré¢,nych komponentéw mened¢ era okien. Zazwyezare umieszczone w
katalogu~/.fluxbox/styles oraz we wspoélnym, globalnym katalogu Fluxboksa, ktéregtopenie
ré¢ ni sié w zale¢ nofci od u¢ ytej metody instalaciji.

Jak mogé zrobize w 3asny styl?
Zacznij od otworzenie stylu w swoim ulubionym edytorze tekstowym (poledgan). Popatrz na styl,

jak jest zorgranizowany i jak ma strukturé. Tylko patezc sam sobie odpowiesz na wiékszofee twoich
pytafi.

Struktura stylu

Styl sk®ada sié z kilku §ownych komponentéw, ktére posiadajvasne poddyrektywy. &wnymi
komponentami toolbar  (belka),menui window (okno). Dyrektywywindow.* okreflajt-

wygl+d obramowaze okna, natomiagndow.tab.*  wygld+-d zakadek oknamenu.* okrefla

wygl+d menu, ktére widzisz po klikniéciu prawym przyciskiem myszy na pulptoelbar.* jest
belkt, ktér+ widzisz na gorze lub dole ekranu. Szczelina (nazywana roéwnie¢, dokiem, wharf w innym
mened¢ erach okien) jest okreflana przez réwnie¢, przez ustatgielvar |, jefli nie ustawisz im stylu
oddzielnie.

Jak zmieniee wygl +d szczeliny?

Szczelina u¢gywa tych samych opcji co belka. W wiékszofci wypadkéw nie powinno to robiae ré¢ nicy, ale
jeflli chcesz mieae oddzielny styl dla szczeliny, to masz dostépne trzy dyrektywy, ktérych mo¢ esz u¢ yee:

slit: [opcje tekstury]
slit.color: [wartofiee koloru]
slit.colorTo: [wartofee koloru]

Te komendy bédt dziag®a’y tak jak dla menu, okien itp. podczas Aaklania tekstury na szczeliné.

Czy mogé ustawiae kolor/obraz jakot 307?

Gdzief w pliku stylu znajdziesz liniémotCommand na pocz:tku, po ktérym nastpi polecenie
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(zwykle bsetbg ) do ustawienia koloru*t lub obrazka jaka*a w stylu.Mo¢ esai¢ yeerootCommand

innego ni¢hsetbg , ale odradzam tdsetbg jest w?afciwie otoczk- dla innych polecefi ustawiagych

t30 okna root. Tym sposobem, ustawiasz, ktérego polecenia chcesz u¢ yae do faktycznego ustawiania t
a zostanie on u¢yty w ka¢,dym temacie, ktéry wykorzydiséggbg .

Czy mogé dodawaae uwagi/komentarze do moich stylu?

Jasne, po prostu rozpocznij linié krzaczkie), (vykrzyknikiem ( ) lub u¢ yse komentarzy w stylu C++
().

Nadal mam pytania...

Przejrzyj style dostarczone razem z Fluxboksem, powinienef tam znale¥ee odpowiedzi, a jefli nie, to

probuj ré¢,nych ustawieii. Jefli nadal nie mo¢ esz sobie pérasgdys na #fluxbox na OPN. Méj nick
to demerol.

9.2. Zaawansowana edycja tematow

Wiékszofee tej sekcji zosmwziéta lub na jej wygkd wpPyné&a strona podrécznika systemowego o
Fluxboksie z wersji 0.1.13. Zazwyczaj strony podrécznikanajbardziej autorytatywne, ale ten
dokument powinien byae troché jafniejszy dla poikaij+cego autora styli.

By zrozumieae jak dzfm mechanizm styli dobrze jest wiedzieae co nieco jak’dfiazasoby X11.

Zasoby X11 skadajt sié z klucza i wartofci. Klucz skada sié z kilku mniejszych kluczy (czasami
okrefllanych jako dzieci), rozdzielonych krapK. ). Klucze mogt zawieraee gwiazdé& | i wtedy

dzia®aj+ jak maska, co oznacza, ¢e jedna linia wpisanego tekstu mo¢,e pasowaae do wielu kluczy. Jest to
przydatne w stylach, ktére np.%kdajt sié z jednego lub dwdch koloréw.

Fluxbox pozwala ci na skonfigurowanie jego trzeéidwgnych komponentéw: belké, menu i dekoracje
okien. Szczelina automatycznie dziedziczy styl po belce, ale mo¢ e te¢, byse skonfigurowana oddzielnie,
jeTli jest taka potrzeba. Ma okienko pokazujce poo¢ enie okna podczas jego przenoszenia po¢ycza
styl z belki tyti*owej okna.

Poni¢ ej jest kilka przyladow ilustrug-cych prost- sk®adnié:
Example 9-1. Styl zegara na belce

toolbar.clock.color:  green

To ustawi color zasobu zegara na belcegreen (zielony). Inny przyKRad:
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Example 9-2. Styl menu
menu*color: rgh:3/4/5
To ustawi kolor zasobu menu i wszystkich jego dziecigla3/4/5 . Zobacz strony manuala od X11,

tam znajdziesz opis koloréw. Tak wiéc powy¢ sze tyczynsidu.title.color jak réwnie¢,
menu.frame.color CAtym:

Example 9-3. Styl czcionki
*font. -b&h-lucida-medium-r-normal-*-*-140-*

ustawiasz zasob czcionki dla wszystkich kluczy #fianezwé czcionki na raz. Po informacje odnofnie
zainstalowanych czcionek w twoim systemie siégnij po progtmtsel |, gfontsel  lub xIsfonts

A teraz to, co czyni Fluxboksa tak widowiskowym, czyli jego mo¢ liwofee renderowania tekstur w locie.
Opisy tekstur & podawana bezpofrednio do kluczy, do ktérych powinny sié tyczyee:

Example 9-4. Styl tekstur

toolbar.clock: Raised Gradient Diagonal Bevell
toolbar.clock.color: rgh:8/6/4
toolbar.clock.colorTo: rgh:4/3/2

Nie martw sié, wyjafnimy jak dzfaj+ powy¢ sze dyrektywy. Opis tekstury’sida sié maksymalnie z
piéciu pol, ktérymi s:

Table 9-1. Dyrektywy tekstur

Dyrektywa Opis

Flat / Raised / Sunken nadaj komponentowi wydlp*aski, podniesiony
lub wklés'y.

Gradient / Solid rysuj jednym kolorem lub teksturé z gradientu.

Horizontal / Vertical / Diagonal / Crossdiagonal /Wybierz jeden z tych typow tekstur. DZiai+ tylko,

Pipecross / Elliptic / Rectangle / Pyramid jeflli jest u¢yte razem z gradientem. Horizontal -

poziomy, Vertical - pionowy, Diagonal - po
przekttnej, Crossdiagonal - po obu przetaych,
Elliptic - eliptyczny, Rectangle - prostakny,
Pyramid - piramidyczny ;-)

Interlaced przeplataj teksturé (fciemniaj kagdn+ linié). Ta
opcja jest najczévciej wykorzystywana przy
grandientowych teksturach, ale od wersji
Blackboksa 0.60.3 (i std w ka¢ dej wersiji
Fluxboksa) dzida te¢, ze stymi teksturami.
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Dyrektywa Opis

Bevell / Bevel2 rodzaj zaciemniana na kantach do u¢ycia. Bevell
jest domyflne. Zaciemnianie jest umieszczane na
brzegach obrazka. Bevel2 jest alternatyw
Zaciemnianie jest umieszczane w odlefjci
jednego piksela od brzegu obrazka.

Abstahuijtc od opisu tekstur, jest rownie¢, dostépna optgeentRelative , ktéra sprawia, ¢e
komponent wygtda jak czéfee rodziaca.

Wszystkie gradientowe tekstury-9worzone z dwéch koloréwcolor  (kolor poczt-tkowy) i
colorTo (kolor koficowy). Gdy przeplot jestid-czony przy u¢yciu tryb&olid , zasébcolorTo
jest u¢ywane do okreflenia koloru przeplotu.

Kompletna lista komponentéw i jakiego typu wartofci zawi¢rggst dostépna tutajAppendix C

Jest to duga lista, ale pamiétaj, ¢,e mo¢ esz utworzyae swoj styl udoqafinej komendy do ustawienia
wielu kluczy, na przyRad:

Example 9-5. Typowy, krétki styl

*color: slategrey
*colorTo: darkslategrey
*unfocus.color: darkslategrey
*unfocus.colorTo: black

*textColor: white
*unfocus.textColor: lightgrey

*font: lucidasans-10
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Appendix A. Ustawianie .xinitrc  /.xsession

Podedane przez Verin.

Miejsce xinit w fwiecie

Mened¢ er okien jest po prostu jeszcze jediplikaci X11, takt jak netscape , gimp czyxterm .
Nowicjusze w X11 uwag¢, &, ¢,e X11 uruchamia mened¢ era okien, a ten uruchamia programy. Ale to nie
jest prawdt. Jefli tylko zechcesz, mo¢,esz uruchomiae wszystkie swoje programy pod X11, zabise
mened¢ era okien i uruchomige innego.

Prawdziwynprogram, ktory X11 uruchamia, ktory z kolei uruchamia inne programy, jest skrypt
Xinitrc lub .xsession . Gdy X11 startuje, twéj skrypkinitrc lub .xsession  jest uruchamiany,
a gdy ten skrypt koficzy swoje dZanie, X11 rownie¢, to robi. Powtdrzé to, bo to jest wa gy

Xinitrc koficzy dzidanie, wtedy X rownie¢, koficzy d¥mie, a nie wtedy gdy twoj mened¢,er okien
sié wy?+cza.

Wygl+d skryptu

Najpierw musi do ciebie dotrzeee to, ¢.e ju¢, to wiesz. Gdy wpisujesz polecenie’wqmwie mo¢ esz

robise niczego innego, dopoki to polecenie sié wykonuje. Twoj skryptrc lub .xsession dzia’a

tak samo. Po uruchomieniu, startuje po kolei wszystkie wpisane tam programy, a gdy napotka program,
ktory dzia®a bardzo dugo (jak wiékszofee programéw X11) zatrzymuje sié dopdki ten program nie
zakoficzy swojego dztania.

Powienief mieae tylko jedno miejsce, w ktorym skrypt sié 'zawiesza’'. | zazwyczaj jest to pod koniec
skryptu. Wiéc jeflli masz jakie programy, ktére cbid] uruchomiee pod X11 zanim dojdziesz do
miejsca 'zawieszenia’, powinienef uruchomiae je w tle. Po prostu dodaj na koficu linkzéRc jeli
chcesz uruchomiaelock , wstaw poni¢ sz linié przed miejscem 'zawieszenia’:

xclock &

Nastépn: rzeczt do wytumaczenia jest teexec , ktory jest polecany do wstawienia do tego skryptu.
Szczere méwi-c nie jest to konieczne. Jefli umiefcisz wyrsnie mened¢ era okien w ostatniej lini
skryptu, ten zawiesi swoje wykonanie bez u¢ yeiac .

Ale czemu polecaf exec ? Mo¢ e chcie¢, umiefciee wiele lini stattaych ro¢,ne mened¢ ery okien w
twoim skrypcie, ale chcesz by tylko jeden sié uruch&miafli umiefcise wywtanie wybranego
mened¢ era poprzedzoerec przed wywdaniami innych mened¢ eréw. A oto jak dzieexec :

“Zasttp mnie tym programem, np. uruchomo go i zabij mnie natychmiast po jego zakoficzeniu.”
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Wiéc jefli umiefcisexec wmaker przedexec enlightenment , gdywmaker przerwie
dzia’anie, skrypt réwnie¢, to zrobi i nie dojdzie do kolejnej lini.

Widzisz wiéc czemu jest to niepotrzebne? Mo¢ esz po prostu zakomentowaze linie, kttneierayse
wykonywane i bédzie to dzta®o tak samo.

Inny sposob

Jako alternatywa, mo¢ esz uruchomise mened¢ er nkipocz-tku, zachowaze jego identyfikator
procesu w zmiennej frodowiskowej:

wmaker & wmpid=$!

To uruchomi mened¢ era w tl&)(i umiefci identyfikator proces®( ) w zmiennej vmpid). Nastépnie,
by 'zawiesiae’ skrypt u¢yj polecenveait :

wait $wmpid

lub zawieszaj na programie, ktérego zawsze u¢ywasz, jagkrgdm , przez nie uruchamianie go w tle.
Ale pamiétaj, ¢ e jak tylko zamkniesz ten program, réwnie¢, twoja sesja X11 sié zakoficzy.

Ja ugywam metodywait , ponieway, lubié mieae uruchomiony menedg¢ er okien przed uruchomieniem
dockappow i innych programoéw. Rownie¢,, zanim cokolwiek innego zrobié, lubié zmieniaae ustawienia
serwera X11, takie jak dpms, wygaszacz ekranu, jak rownie¢, dodaee kilka fcie¢ ek do czcionek (ktorych
nie chcé instalowage globalnie). A wtedy, jak ju¢, wszystko jest zrobione, czyszczé cie¢ ké do czcionek,
poniewa¢, gdy uruchomié mened¢ er logowania, to nie jest dla niego zbyt délgfe cesetowanie

vicie¢ ki do czcionek.

Example A-1. xinitrc

# deaktywuj wy 34czanie ekranu i w 34cz funkcje energy star
xset s off
xset dpms 600 60 60

# dodaj moje dodatkowe czcionki do fcie¢ki
xset +fp "$X_FONTPATH"
xset fp rehash

# wyeksportuj frodowisko, w razie potrzeby odpluskwiania
env > ~/.xenv

# mened¢er okien
fluxbox & wmpid=$!

bbrun &

wmCalClock &
wmxmms &
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# PUNKT ZAWIESZENIA - zaczekaj na wyjfcie mened¢era okien
wait $wmpid

# przywréee fciecké do czcionek
xset fp default

/.xsession
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Appendix B. Najczéfciej zadawane pytania

(FAQ)

1.Coto jest szczelina?

Po pierwsze, szczelinae jest belk: Fluxboksa.

Szczelina jest miejscem, gdzie dokigie aplikacje mog zadokowase. Mamy ég rozdzi& pofwiécony
szczelinieChapter 7Przeczytaj go zanim zaczniesz zadawaae pytania datggzczeliny.

2.Czy jest mog liwofee, by dockappy pojaiiasié w szczelinie w okreflonym pakzrku?

Pocztwszy od wersji 0.1.10 Fluxboksa - tak. Wyjafnienie jest w rozdZ&dlapter 7
3. Jak zmienize format czasu wyfwietlanego na belce?
Zmiefi poni¢ sz linié w twoim pliku init

session.screen0.stritimeFormat: %a %d %H:%M

Informacje o formacie otrzymasz po wydaniu polecanan 3 strftime  na swoim komputerze.

4. Wprowadzam zmiany do plikd/.fluxbox/init , ale st one nadpisywane.

Jest to B+d w wersjach wczefniejszych ni¢, 0.1.8-bugfix2. Uaktualnij do najnowszej wersipéna
3atké przed z¢pszaniem tego.

5. Jak dzidaj+ zakadki??

ZobaczChapter 4

6. Citgle s'yszé o tych czcionkach Artwiz. Co one d&}
Wyjafnienie jest w sekcfppendix D

Jeflli podobat ci sié czcionki Artwiz, ale nie lubisz ich wygldu na terminalu, sprébuj zestawu
czcionek LFP ze strony Linux Font Project(http://dreamer.nitro.dk/linux/Ifgh) t&n dostépne dwa
zestawy - LFP-Fixed width (dobra dla terminali, czcionka dsjtazerokoci) oraz LFP Variable-width
(dobra w innych przypadkach, zmienna szerokofee). Czcionkiejstzerokofci% rownie¢, dostépne
na konsolé Linuksa.

7.Jak mogé ustawizda?

Jest to wyjafnione w sekdhapter 6

8. Moje t%0 robi sié brzydkie przy zmianie tematéw.

Rozwitzanie jest podane w sek¢fhapter 6
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9. Czy mogé u¢ ywaae mojedaackboxrc  z Fluxboksem?

Oczywiflcie, ¢ e mo¢esz, ale pamiétaj o dodaniu dodatkowych lini odnofnie belki i przechwytywania
klawiszy. Dobrze by b3o réownie¢,, gdyby utwor?y?+cze symboliczne tak, by plikilackboxrc i

~/ fluxbox/init by’y takie same.

10. Jak sié automatycznie uruchamia programy podczas startu Fluxboksa?

ZobaczAppendix A

11.Czy mogé u¢ ywaee styli (tematoéw) Blackboksa z Fluxboksem?

Jasne. Paczki z nimi dla obu tych programoéw powinny byee imigeompatybilne. To powinno sié te¢,
tyczyee innych projektéw, takich jak Waimea czy Openbox, ale tego nie mogé zagwarantowaae. Nie
widzia®em ¢,adnej obietnicy od obu tych projektéw, ale jednym z celéw Fluxboksa jest pozostanie w
zgodzie ze stylami Blackboksa.

12.Jak mogé ustawiaginitrc ~ /.xsession ?

ZobaczAppendix A

13.Czy Fluxbox posiada oBagé KDE?

Jasne, u¢yj opcjienable-kde  w configure . To sprawi, ¢.e ikony KDE béH sié pojawidy w
szczelinie.

14.Czy Fluxbox posiada oBsgé GNOME?

Jasne, u¢yj opcjirenable-gnome  w configure . To w?+czy obsugé GNOME. Od wersji 0.1.12
jest to domyf{lInie w+czone.

15. BBtools nie korzysta z mojego obecnego stylu nawet po restarcie.

Podlinkuj~/.blackboxrc do twojego~/.fluxbox/init korzystajtc z poni¢,szego polecenia:

$ In -s ~/.fluxbox/init ~/.blackboxrc

16. Zak®*adki wygH-dajt brzydko z pewnymi stylami, jak to naprawiae?

“eby sprawiee, by z&&dki wygH-da’y (jeszcze}adniej, musisz dodage kilka lini do twojego
wymarzonego stylu (tematu). Zauwayg,, ¢,e hie musisz tego robige, gdy¢, Fluxbox jest jest w stanie sam
ustawise poprawny kolor/styl zékdek, ale jefli chcesz mieae nad tym kontrolé, dodaj linie takie jak
poni¢.ej:

Example B-1. Opisane zaRadki w pliku tematu

| - styl zak  3adek (dla Fluxboksa)

window.tab.justify: Right
window.tab.label.unfocus: Flat Solid
window.tab.label.unfocus.color: rgh:AC/AC/AC
window.tab.label.unfocus.textColor: black
window.tab.label.focus: Raised Solid
window.tab.label.focus.color: rgb:CC/CC/CC
window.tab.label.focus.textColor: black
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window.tab.borderWidth: 1
window.tab.borderColor: rgh:10/10/10
window.tab.font: fixed

I --- koniec, styl zak 3adek

Dobrze, ale co to wszystko robi? To samo co inne linie w temacie i jestem pewien i jestem pewien, ¢.e
jeTliju¢, zrobte styl dla Blackboksa, zrozumiesz (a jefli nie ztelfi¢ adnego stylu, to sekdapter 9
mo¢ e byae pomocna).

Zauway, rownieg,, ¢ e styl zawietay te dodatkowe linie nadal bédzie wygla® piéknie w Blackboksie,
wiéc nic nie tracisz dodajc je.

17.Jak umiefciee ikona na pulpicie Fluxboksa?

Fluxbox sam w sobie nie oferuje takiej funkcjonalnofci, ateisne aplikacje, ktore to robi. S+ to
idesk(http://linuxhelp.hn.org/idesk.php), fodesk(http://fluxbox.sourceforge.net/fbdesk/) oraz
RoxFiler(http://rox.sourceforge.net/rox_filer.php3).
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C.1. Dyrektywy tematow

Appendix C. |ci +ga do tematow

Jest to kompletna lista dostépnych dyrektyw tematéw okreglaj jakie wartofci maty byae
przypisane. ZobacZhapter 9jefli cié interesuf: szczegdy tych dyrektyw.

Table C-1. Style belki

toolbar
toolbar.color
toolbar.colorTo
Przyciski

Tekstura
Kolor
Kolor

toolbar.button

Tekstura luBarentRelative

toolbar.button.color Kolor
toolbar.button.colorTo Kolor
Kolor strza 3ek na przyciskach

toolbar.button.picColor Kolor

Wcifniéte przyciski

toolbar.button.pressed
toolbar.button.pressed.color

Tekstura (Sunken ) lub ParentRelative
Kolor

toolbar.button.pressed.colorTo Kolor
Kolor strza 3ek wcifniétych przyciskow
toolbar.button.pressed.picColor Kolor

Nazwa pulpitu

toolbar.label
toolbar.label.color
toolbar.label.colorTo
toolbar.label.textColor
Tytu3 okna

Tekstura luBarentRelative
Kolor
Kolor
Kolor

toolbar.windowLabel
toolbar.windowLabel.color
toolbar.windowLabel.colorTo
toolbar.windowLabel.textColor
Zegarek

Tekstura luBarentRelative
Kolor
Kolor
Kolor

toolbar.clock
toolbar.clock.color
toolbar.clock.colorTo
toolbar.clock.textColor
Tekst

Tekstura luParentRelative
Kolor
Kolor
Kolor
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toolbar.justify

center (na Yrodku))eft
(po prawej)

(po lewej) lubright

toolbar.font Czcionka
Table C-2. Styl menu

Tytu 3

menu.title Tekstura
menu.title.color Kolor
menu.title.colorTo Kolor
menu.title.textColor Kolor
menu.title.font Czcionka

menul.title.justify

Obramowanie

center (na Yrodku))eft
(po prawej)

(po lewej) lubright

menu.frame
menu.frame.color
menu.frame.colorTo
menu.frame.textColor
menu.frame.disableColor
menu.frame.font
menu.frame.justify

Kulki podmenu

Tekstura
Kolor
Kolor
Kolor

Kolor

Czcionka

center (na Yrodku))eft
(po prawej)

(po lewej) lubright

menu.bullet

menu.bullet.position
Podfwietlone wpisy

empty (brak),triangle

(trojk+t), square

(kwadrat) lubdiamond (diament)

right (po prawej) lubeft

(po lewej)

menu.hilite
menu.hilite.color

Tekstura (ngraised )
Kolor

menu.hilite.colorTo Kolor
menu.hilite.textColor Kolor
Table C-3. Styl okna

Pasek tytu owy

window.title.focus Tekstura
window.title.focus.color Kolor
window.title.focus.colorTo Kolor
window.title.unfocus Tekstura
window.title.unfocus.color Kolor
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Pasek tytu owy
window.title.unfocus.colorTo
Tytu 3 okna

Appendix C. |ciga do tematéw

Kolor

window.label.focus
window.label.focus.color
window.label.focus.colorTo
window.label.focus.textColor
window.label.unfocus
window.label.unfocus.color
window.label.unfocus.colorTo
window.label.unfocus.textColor

Table C-4. Handlebar styles

window.handle.focus.color
window.handle.focus.colorTo
window.handle.unfocus
window.handle.unfocus.color
window.handle.unfocus.colorTo

Table C-5. Resize grip styles

window.grip.focus
window.grip.focus.color
window.grip.focus.colorTo
window.grip.unfocus
window.grip.unfocus.color
window.grip.unfocus.colorTo

Table C-6. Styl przyciskéw na oknie

window.button.focus
window.button.focus.color
window.button.focus.colorTo
window.button.focus.picColor
window.button.unfocus
window.button.unfocus.color
window.button.unfocus.colorTo
window.button.unfocus.picColor
window.button.pressed
window.button.pressed.color

Tekstura luRarentRelative
Kolor

Kolor

Kolor

Tekstura lukarentRelative
Kolor

Kolor

Kolor

Kolor
Kolor
Tekstura
Kolor
Kolor

Tekstura
Kolor
Kolor
Tekstura
Kolor
Kolor

Tekstura lUbarentRelative
Kolor

Kolor

Kolor
Tekstura liHarentRelative
Kolor

Kolor

Kolor

Tekstura

Kolor
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window.button.pressed.colorTo Kolor

Table C-7. Styl obramowania okna

window.frame.focusColor Kolor
window.frame.unfocusColor Kolor

Table C-8. Styl zakkadek

window.tab.justify Right (po prawej)Left (po lewej) lubCenter
(na frodku)
window.tab.label.unfocus Tekstura
window.tab.label.unfocus.color Kolor
window.tab.label.unfocus.textColor Kolor
window.tab.label.focus Tekstura
window.tab.label.focus.color Kolor
window.tab.label.focus.textColor Kolor
window.tab.borderWidth lloYee pikseli
window.tab.borderColor Kolor
window.tab.font Czcionka

Table C-9. Styl czcionki tytule okna

window.font Czcionka
window.justify center (na frodku)left (po lewej) lubright
(po prawej)

Table C-10. R6¢ ne style

Obramowanie wszystkich komponentow

borderWidth lloflee pikseli

borderColor Kolor

bevelWidth llofee pikseli

handleWidth llofee pikseli

frameWidth llofee pikseli

Polecenia do wykonania za ka¢,dym razem, gdy styl jest 3adowany

rootCommand Polecenie pdaki, np. bsetbg fajnyrysunek.jpg
Zasoby starego BB 0.51

menuFont Czcionka

titteFont Czcionka
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Wprowadzenie

Tak zwane Artwiz Fontss czcionkami utworzonymi (dosyae tajemniczo) przez gofcia, ktéry sam sié
nazywa Artwiz. Han umiefeipaczké z tym czcionkami na jego stronie. Mo¢ esf¢it-gntee ze strony
http://www.xs4all.nl/~hanb/software/fluxbox/artwiz-fonts.tar.bz2.

Nie musisz instalowaae récznie tych czcionek jefli masz pakiety RPM Mandrake@n&jug,
do*+czone do dystrybucii. Jefli nie masz, oto przepis.dsva sposoby instalacji czcionek artwiz:
globalnie lub tylko dla u¢ytkownika.

Instalacja globalna

Jeflli chcesz zainstalowasge czcionki dla wszystkich u¢ ytkownikéw systertigriicpaczké datmp i
postépuj wg. poni¢,szego schematu:

H*

cd /usr/X11Re6/lib/X11/fonts

tar xjf /tmp/artwiz-fonts.tar.bz2

cd fluxbox-artwiz-fonts

mkfontdir

chkfontpath -q -a /usr/X11R6/lib/X11/fonts/fluxbox-artwiz-fonts:unscaled

H OB H R

Nastépnie zrestartuj serwer czcionek. Zauwag,, ¢ e twoja dystrybucja mo¢,e mieae inne miejsce, w ktérym
przechowuje czcionki systemowe, jak rjsr/share/fonts . Powy¢ szy katalog powinien byae jednak
poprawny.

Instalacja tylko dla u¢ ytkownika

Jefli chcesz zainstalowaae czcionki tylko dla jednego u¢ ytkownika®yopraces jest trochatwiejszy.
ici+gnij paczké do twojego katalogu domowego a nastépnie:

$ tar xjf artwiz-fonts.tar.bz2
$ mv fluxbox-artwiz-fonts .fonts
$ mkfontdir $HOME/.fonts

Wyedytuj pklik .xinitrc lub .xsession  (w zale¢ nofci od tego, jak startujesz X11) tak, by zawiera
poni¢ sz linié przed wywdaniem jakiegokolwiek programu:

xset +fp $HOME/ fonts

Nastépnie zrestartuj X11 i u¢yisfonts  lub xfontsel , by sprawdziae, czy czcionki zodta
rozpoznane przez system.
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B3édy

Czcionki artwiz czasami gryz sié z twoimi ustawieniami locale. ~eby dzgy poprawnie, mo¢ esz
dodaee nastépttice linie do pliku.xinitrc lub .xsession

export LC=C
export LC_ALL=C

Te linie ustawiajt locale, wiéc jefli brakuje ci twoich czcionek lub masz inne problemytzgine z
locale, usufi je. Aleczapka poded inne rozwitzanie, ktore jest opisane poni¢.ej.

A oto rozwit-zanie jak u¢ ywaae swoich narodowych ustawiefi i nadal cieszyae sié czcionkami Artwiz we
Fluxboksie.

Naprawianie ustawiefi locale

Rozwitzanie jest bardzo proste. Wszystko co musisz zrobige to poprawidemntilalias (i/lub
fonts.dir ).

To rozwit¢ e rownie¢, problemy z innymi aplikacjami (np. Evolution z UTF-8). Najpierw musisz
znaleVize afciwy plikfonts.dir . Powinien sié znajdowaze w katalog, w ktérym zainstafmfa
czcionki Artiwiz. Jeflli go tam nie ma, to przejd¥a do tego katalogu i uruchaantdir

Sk3adnia tego pliki jest prosta. Pierwsza linia zawiera tylko liczbé czcionek w katalogu. Wszystkie
kolejne linie majt format:

nazwa_pliku_czcionki nazwa_czcionki

Oto przykadowa zawartofze plikiants.dir

Example D-1.fonts.dir

14

glisp.pcf.gz -artwiz-glisp-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-is0646.1991-irv
gelly.pcf.gz -artwiz-gelly-medium-r-normal--10-100-75-75-p-90-is0646.1991-irv
edges.pcf.gz -artwiz-edges-medium-r-normal--10-100-75-75-m-50-is0646.1991-irv
nu.pcf.gz nu

drift.pcf.gz drift

cure.pcf.gz cure

aqui.pcf.gz aqui

lime.pcf.gz -artwiz-lime-medium-r-normal--10-100-75-75-m-50-is0646.1991-irv
snap.pcf.gz -artwiz-snap-medium-r-normal--10-100-75-75-p-90-is0646.1991-irv

Nas interesuf tylko te wpisy, ktére maj krotk+ nazwé czcionki, w tym przypadku Nu, Drift, Cure i
Aqui. Problemem jest to, ¢ e brakuje w nich¥pej nazwy czcionki X11.
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Zmiefi plik tak, by wygl-da® w ten sposob:

14

glisp.pcf.gz -artwiz-glisp-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-is0646.1991-irv
gelly.pcf.gz -artwiz-gelly-medium-r-normal--10-100-75-75-p-90-is0646.1991-irv
edges.pcf.gz -artwiz-edges-medium-r-normal--10-100-75-75-m-50-is0646.1991-irv
nu.pcf.gz -artwiz-nu-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-is0646.1991-irv
drift.pcf.gz -artwiz-drift-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-is0646.1991-irv
cure.pcf.gz -artwiz-cure-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-is0646.1991-irv
aqui.pcf.gz -artwiz-aqui-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-is0646.1991-irv
lime.pcf.gz -artwiz-lime-medium-r-normal--10-100-75-75-m-50-is0646.1991-irv
snap.pcf.gz -artwiz-snap-medium-r-normal--10-100-75-75-p-90-is0646.1991-irv

No i w koficu musisz jeszcze poprawize fhkts.alias (by u¢ywaee czcionek z innymi kodowaniami
ni¢, iIS0646).

Sk3adnia toalias_czcionki nazwa_czcionki . Przykadowo, by czcionki artwiz
wspépracowdy z kodowaniem ISO-8859-2 stworz taki alias (poni¢,sze w jednej lini):

-artwiz-anorexia-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-is08859-2
-artwiz-anorexia-medium-r-normal--11-110-75-75-p-90-is0646.1991-irv

Popatrz te¢, na moje pliki fonts.dir(http://fluxbox.sourceforge.net/download/fonts.dir) i
fonts.alias(http://fluxbox.sourceforge.net/download/fonts.alias) , ktéréughg: kodowania
ISO-8859-1, 1ISO-8859-2 oraz is010646-1 (UTF-8). Jefli ustawisz wszystko tak jak powyg,ej, nie
bédziesz musfazmieniaze flag LC_* n€ lub POSIX, a wszystkie aplikacje (a nie tylko Fluxbox) kéd
dzia®a’y tak, jak powinny, bez skar¢ enia sié, ¢ e "can’t convert character set" lub podobnie.
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Ogodlne informacje

Odpluskiwanie jest umiejétno%ej ktérej mo¢,na sié nauczyae. Jest kilka dobrych dokumentéw
opisuitcych jak pisage dobre 2gszenia Bédow. Przeczytaj je uwag, nie zanim napiszesz jakief
zg?oszenie - "twdj" B£d nie ucieknie i cié nie zabije. To my go chcemy zabize i dlatego potrzebujemy
twojej pomocy :-). Wiéc stafi do walki dobrze przygotowany. Oto dwékiean przyjemne dokumenty:
Bugzilla Bug Reporting HOWTO(http://www.mozilla.org/quality/bug-writing-guidelines.html) i How to
Report Bugs Effectively(http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/bugs.html) autorstwa Simona
Tathams.

Z powodu natury niektérych nieoficjalnyclatek, nie mo¢.emy ich wszystkich wspierage. To oznacza, ¢.e
powinienef sprawdzize, czy Fluxbox dzaar*édniebezna’os onychiatek. JeflPatki zostdy na®o¢,one
przez jakiegof opiekuna pakietow w danej dytrybucji, skontaktuj sié z nim w tej sprawie.

Jefvlli potrzebujesz wiécej pomocy w odpluskwianiu ni¢, jest jej dostarcza ten przewodnik, mo¢,esz
sprawdziae, czy ludzie na #fluxbox na irc.freenode.net b&dé w stanie ci pomdéc. Zazwytaaj s
g>o6wni programifci jak i wiele, wykwalifikowanych ludzi, wiéc masz du¢e szanse na pomoc.

Speficyka Fluxboksa

Co wyrzuca Fluxbox?

Tak jak wiele innych aplikaciji, Fluxbox wysw wiele komunikatéw na konsolé, z ktérej zosta
uruchomiony. Problemem jest to, ¢.e zazwyczayaeaynik idzi na konsoléekstowt. Zmiefi linié
startujt:ce Fluxboksa naxec xterm lub jakikolwiek jest twoj ulubiony emulator terminala. Uruchom
X11 i wystartuj Fluxboksa z okienka xterm i jak widzisz, wszystkie komunikaty Fluxboksa sié na niej
pojawiap-.

Informacije, ktérych oczekujemy

Musimy wiedzieae wiele rzeczy. Upewnij sié, ¢ e wiesz o nich wszystko.

- Twdj system operacyjny / dystrybucja i jego / jej wersja.

« Wersja Fluxboksa, a jefli jest z CVSu (paczka dla programistéw), to z ktérego dnia?

. Kiedy to sié stdo? Czy cof robie] w tym czasie? Czy mo¢ esz powtorzyee to zachowanie?

- Twoje ustawienia. & w pliku ~/.fluxbox/init

Co robiae ze zrzuconymi rdzeniami?

Jefli kiedykolwiek Fluxbox zrzuci rdzefi, zrob co nastépuje: wejd¢, nakéhexbox na OPN i powiedz
fluxgenowi, ¢,e masz zrzucony rdzefi. Podaj mu wszystkie informacje, o jakie cié poprosi. Pewnie te¢,
poprosi Cié, ¢ ebyf zrobiee poni¢ sze. Jest to dosyae du¢,0 pracy, ale ka¢,dy z odpowiednim wyczuciem i
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doflwiadczeniem z Uniksem jest w stanie to zrobige. Aha, potrzebujesz te¢, odpluskwiacza GNU,
zwanegaydb.

Przebuduj Fluxboksa

Dok3adnie, ale czytaj dalej. By zostaze prawdziwym poszukiwacz&ddw, musisz przebudowase
Fluxboksa z symbolami debugbgymi.

Skompiluj Fluxboksa jak zwykle, ale dodaj poni¢,sze opcje podczas budowania:

$ CFLAGS=-Wall -g3 CXXFLAGS=-Wall -g3 make

Jefli ug,ywasz pakietow Yaréalvych RPM ze strony Fluxboksa lub ze swojej dystrybucji, mo¢,esz
zrobige poni¢sze:

su

rpm -ivh fluxbox-0.1.11.1mdk.src.rpm

cd /usr/src/RPM/SPECS

env DEBUG=true rpm -ba fluxbox.spec

rpm -Uvh --force /usr/src/RPM/RPMS/i686/fluxbox*
exit

mkdir -p ~/src/fluxbox

cp -R /usr/src/RPM/BUILD/fluxbox* ~/src/fluxbox

AL HHHH RS

Przejd¥s do katalogu z Fluxboksem (¢,ebyfmy otrzymali rdzefi w dobrym miejscujoRavwna
catkiem fajn: funkcjé, dziéki ktérej mog,na m.in. wWy-czyae zrzucanie rdzenia. My u¢yjemy go, do
w3+czenia zrzucania:

$ ulimit -c unlimited

Uruchom X11 i zacznij szukaag@@&ddw. Rob wszystko to, co sprawi, ¢.e Fluxbox zrzuci rdzefi. Jak ju¢, go
otrzymasz, rozpoczniemy odpluskwianie:

$ gdb fluxbox core

Teraz wpisz poni¢,sz komendé w gdb (pierwsza czéfee tdasgeniegdb, nie pisz jej :)):

(gdb) where

W tym momencie otrzymasz masé tekstu jako wynik. Fluxgen chce zngesvgaik zaczynaj-c od#.

Teraz wklej to do emaila, ktérego napiszesz do fluxgendiaa swoje pliki z ustawieniami z katalogu
~/.fluxbox

Nie usuwaj jeszcze rdzenia, ani katalogu z kodem Ygagm. Fluxgen mo¢ e zadage ci jeszcze kilka
pytaf, a po¥iniej bédziesz ich potrzebowase. Nie Rajsydzenia, jefli fluxgen tego specjalnie nie
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zaznaczy, poniewag, jest on specificzna dla twojego systemu i prawdopodobnie nie bédzie dla niego
przydatki. No i rdzenia najczéfciefgpoka¥snych rozmiardw.
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